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ZAHVALA

Zahvalili bi se radi svoji mentorici in ljudem, ki so izpolnili najino anketo. Prav tako bi se radi
zahvalili ljudem, ki so nam pomagali pri razvijanju ideje, in svojim starSem, ki so naju podpirali

in nama pri tem pomagali.



1 UvOD

Nekega poletnega dne sem s prijateljicami uzivala na plazi, se pogovarjala in lovila $e zadnje
soncne zarke, ko nam je kar naenkrat postalo zelo dolgc¢as. Vedno sem se zabavala ob igranju
kart, zato sem iz torbe, ki je lezala zraven mojega lezalnika, hitro pobrala karte za remi. Vse

prijateljice so se pridruzile igri in igranje se je zacelo.

Vecino sem izgubljala in ravno, ko je prisel moj trenutek, da konéam in zmagam, je silovito
zapihal veter. Vse karte je odpihnilo po celi plazi, da jih sploh ni bilo mogoc¢e ve¢ najti. Tako

se je pravzaprav zakljucil nas dan.

1.1 Namen

Namen najinega inovacijskega predloga je, da olajsamo igranje kart na prostem, tako mladim
kot tudi starej$im. Z najinimi inovacijskimi magnetnimi kartami bi se lahko igrali tudi v
vetrovnem vremenu. Ko sva zaceli z raziskavo, kako bi naredili tak$ne magnetne karte, sva
ugotovili, da je pri izdelavi takih kart velik problem, kako narediti, da bi se karte obdrzale na
magnetni plos¢i in da se ne bi sprijemale med meSanjem. Ugotovili sva, da bi bil najboljsi in
najlazji nacin, da uporabimo kot podlago ploc¢evino. Na vsako karto bi na zadnji strani nalepile

zelo tanek magnetni trak, s katerim bi se karte prijele na podlago.

1. 2 Opis magnetnih kart

Magnetne karte so pravzaprav karte, ki omogocajo igro v vetrovnem vremenu S pomocjo

magnetne podlage in prilepljenega magneta na zadnji strani karte (magnetni trak).
Paket kupljenih kart bi bil velik 300 x 300 x 30 mm in bi vseboval:

e 5 magnetnih podlog (4 za igralce (200 x 300 mm) in 1 za kupcek in odlaganje kart (300
x 300 mm);

e doloceno stevilo kart z magnetom (odvisno, za katero vrsto kart gre);

e naeni od magnetnih podlog bi bili plasti¢ni prozorni $katlici, ki bi omogocali kartam
v kupcku, ki se ne uporabljajo med igro in kartanjem, da jih med igro odlagamo in jih

veter ne bi odpihnil.

3 Edinstvena ponujena vrednost



Najin izdelek je edinstven, saj je to ideja, ki Se ni bila predstavljena. Ta izdelek bi pripomogel

k zabavi v prostem Casu.

1. 4 Obstojece resitve

Trenutne obstojece resitve sva iskali v trgovinah in po spletu. Nisva nasli nobenih takSnih

igralnih kart oziroma kart, s katerimi bi se lahko igrali tudi v slabem, vetrovnem vremenu.

1. 5 Kupci

Najini ciljni kupci so ljudje iz vseh starostnih skupin, ki radi igrajo karte. Menimo, da bi tak$ne
karte lahko zanimale najstnike, upokojence, druzine z otroki in ljudi, ki karte igrajo na dopustih.

1. 6 Poti do kupcev

Karte bi se prodajale v trgovinah za otroke, v trgovinah z zivili, supermarketih in preko spleta.

Oglasevali bi jih preko spletnih reklam na socialnih omrezjih.

1. 7 Stroski

Za izdelavo enega kompleta magnetnih kart sva porabili 35,20 €.

Cena takSnega kompleta kart ne bi bila tako visoka, saj bi za vecjo koli¢ino kupljenega materiala
dobili ugodnejso ceno. Prav tako nisva porabili vsega magnetnega traku, kar pomeni, da za en

paket cena traku ne bi bila tako visoka.
Sedaj tudi nisva iskali najugodne;jsih izdelkov, ki bi jih lahko uporabili za izdelavo kart.

Sklepava, da bi bila cena enega kompleta magnetnih kart 20 €, vendar bi v primeru, da bi karte

zares izdelovali, iskali nadine, s katerimi bi lahko ceno $e dodatno znizali.

Ce bi imeli ve¢ razli¢nih magnetnih kart (UNO, tarok, remi ...) bi kupcem ponujali, da si kupijo
en celoten paket ene igre s kartami z igralnimi plo§¢ami in si nato za igranje ostalih iger kupijo

samo nove karte brez igralnih plosc.



Tako bi kupci porabili manj denarja za to, da bi imeli vec razli¢nih iger, saj bi bili paketi brez
igralnih plos¢ bolj poceni. Prav tako bi si kupci lahko kupili posebej samo ploc¢evinaste plosce,

Vv primeru, da bi se hoteli igro igrati z ve¢ osebami in bi potrebovali ve¢ igralnih plos¢.

1. 8 Primerjava cen

Komplet navadnih igralnih kart (za remi) stane priblizno 10 evrov. Najine karte bi bile drazje,
saj so pri njih dodatni stroski trije, magnetni lepilni trak, plastiéne Skatlice in igralne plosce.
Potrudili bi se, da bi bile najine karte ¢im bolj cenovno dostopne. Visja cena je zaradi vecje
koli¢ine potrebnega materiala razumljiva, prav tako pa nam izdelava taksnih kart vzame

nekoliko vec Casa in zahteva ve¢ dela kot izdelava navadnih igralnih kart.



2 OSREDJI DEL NALOGE

Pri najini raziskovalni nalogi sva uporabili naslednje metode:

e metodo anketiranja z analizo zbranih podatkov,

e prakti¢na izdelava magnetnih kart in poskus igranja z njimi.

2. 1 Metodologija anketiranja

2. 1. 1 Metode anketiranja

Anketirali sva ljudi vseh starosti po celi Sloveniji s pomoc¢jo racunalniSskega programa 1KA.
Anketo je resevalo 1326 ljudi, vendar vse ankete niso bile pravilno izpolnjenje oziroma niso
bila odgovorjena vsa vprasanja. Zato sva lahko v najinem inovacijskem predlogu uporabili 153
anket. Moznost izpolnjevanja anketnega vprasalnika je bila odprta od 18. 12. 2017 pa vse do
20. 1. 2018.

Pravilno izpolnjene ankete sva zbrali in skupaj analizirali vsako zastavljeno vprasanje posebe;.
Za vsako vpraSanje sva tudi naredili tabele oziroma grafe ter znane podatke interpretirali in
podali ugotovitve.



2. 2 Analiza anketnega vpraSalnika
2. 2. 1 Spol anketirancev

Diagram 1: Spol anketirancev

N

Zenski (97%)
S Moski (3%)

Iz tortnega prikaza je zelo dobro razvidno, da so vecino odgovorov podale osebe Zenskega

spola. Na anketo je odgovorilo 148 Zensk in 5 moskih.

2. 2. 2. Starost anketirancev

Diagram 2: Starost anketirancev

0%a 20%a 40% 60 % 80%
I L 1 L 1

=18

|

12 - 15 let
16 - 20 let
21 -40 let
41 - 60 let

61 let ali veé

Vecinoma anketirancev je starih med 16 in 20 let. 32 % anketirancev je starih med 12 in 15
let. 8 % ljudi je starih med 21 in 60 let. Zal nama ni uspelo anketirati nobenih ljudi, ki so stari

med 41 in 60 let ali vec.



2. 2. 3 Kako pogosto igrate igre s kartami?

Diagram 3: Kako pogosto anketiranci igrajo karte

0% 20% 40% 60% 80%
I 1 ] ] 1

tedensko
mesedno
nekajlrat na leto

Crugo:

Iz grafa je razvidno, da vecina anketirancev kart ne igra pogosto. 77 % anketirancev igra karte
nekajkrat na leto. Pod moznost drugo na anketi so anketiranci vpisali, da igrajo karte vsak dan
med poletjem, nekateri pa so vpisali, da sploh nikoli ne igrajo Kkart.

2. 2.4 Kje obicajno igrate igre s kartami?

Diagram 4: Kje se anketiranci igrajo s kartami

0% 20% 40%: 60% 80% 100%

na dopustu
doma
na piknikih

Drugo:

Rezultati tega anketnega vprasSanja jasno prikazujejo, da ljudje najraje igrajo karte na dopustu.
49 % anketirancev igra karte doma, 15 % anketirancev igra na piknikih, medtem pa 10 %

anketirancev navaja, da radi igrajo karte v kavarnah, Solah, na obiskih in v prostem Casu.
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2. 2.5 S kom obicajno igrate igre s kartami?

Diagram 5: S kom anketiranci obicajno igrajo karte

0% 20% 40% 60% 80 % 100%
I I ] ] ] ]

z druzinskimi élani
s pnjatelji
Crugo:

v lklubu

Anketiranci radi igrajo karte z druzinskimi ¢lani in s prijatelji. 83 % anketirancev najveckrat
igra karte z druzinskimi ¢lani. 62 % anketirancev najpogosteje igra karte s prijatelji. Manj kot

5 % anketirancev igra karte s soSolci.

2. 2. 6 Katero igro s kartami najpogosteje igrajo oziroma bi jo igrali z
magnetnimi kartami?

Diagram 6: Katero igro s kartami najpogosteje igrajo oziroma bi jo igrali z magnetnimi kartami?

0% 10% 20% 30% 40% 20%
I ] I ] ] |

¥=2.1
Uno

Remi
Enops
Tarok

Drugo:
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Odgovori prikazujejo, da bi ljudje najraje igrali z uno oziroma remi kartami, kar 38 % oziroma
43 %. 3 % oseb je izpolnilo, da bi radi igrali snops oziroma bi ga radi igrali s magnetnimi
kartami, 8 % ljudi je odkljukalo, da radi igrajo tarok oziroma bi ga radi igrali s pomo¢jo najinega
inovacijskega predloga in 11 % anketirancev je napisalo, da bi radi oziroma radi igrajo black

jack, vojno, poker, osla in briskulo.

2. 2.7 Ali ste kdaj v trgovini videli igralne magnetne karte? Ce ste izbrali
odgovor da, nam, prosim, sporocite kje?

Diagram 7: Anketiranci, Ki so ze videli najin inovacijski predlog

da (129%:)

ne (B8%)

Iz tortnega prikaza je jasno razvidno, da 88 % anketirancev Se ni videlo podobnega izdelka v
nobeni od trgovin, medtem ko pa je 12 % anketirancev prepricanih, da so najin izdelek ze videli

v raznih trgovinah, kot sta Mercator in Tus.
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2. 2. 8. Ali bi izdelek magnetne karte kupili, ¢e bi obstajal?

Diagram 8: Ali bi anketiranci kupili najin izdelek

0% 20% 40% 60%
I 1 1 ]

=i
I

L
=

zagotovo bi kupil
verjetno bi kupil
mogoce

verjetno ne bi kupil

zagotovo ne bi kupil

Anketiranci bi v 55 % kupili najin izdelek, 3 % anketirancev bi ga zagotovo kupilo, 17 %
anketirancev bi ga verjetno kupilo, 21 % verjetno ne bi kupilo najinega izdelka in 6 %

anketirancev ga zagotovo ne bi kupilo.

2. 2. 9 Koliko denarja bi odsteli za taksne karte (Ce veste, da navadne karte
stanejo priblizno 10€)?

Diagram 9: Koliko denarja bi zapravili za magnetne karte

stevilo ljudi
0-4

5.8 X=14.2
9-12
13-16
17-20
21-24
25-28
29-32

33-36

koliko € bi placali
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11 % anketirancev bi za ta izdelek odstelo od 0 do 4 €, 5 % anketirancev bi za magnetne karte
placalo od 5 do 8 €, 20 % anketirancev bi za karte odstelo od 9 do 12 €, 50 % bi za karte placalo
od 13 do 16 €, 28 % bi za ta izdelek placalo od 17 do 20 €, 0 % bi za ta izdelek plac¢alo od 21
do 24 €, 4 % bi za ta izdelek odstelo od 25 do 28 €, 2 % anketirancev bi za ta izdelek placalo
od 29 do 32 € in 3 % anketirancev bi ta izdelek kupilo za 33 ali 36 €. Povpre¢na cena, ki se

anketirancem zdi primerna, je 14 oziroma 15 evrov.

2. 2.10 Ali se vam zdi, da bi se pri tem izdelku lahko pojavile kaksne tezave?

Diagram 10: Pogledi anketirancev na mozne tezave pri tem izdelku

0% 20% 40% 60% 80%
I ] 1 ] ]

100%
]

magnet bi motil pi meganju kart
karte bi se sprijemale druga ob drugoe
bile bi predebele

bile bi prevelike

ne bi bile primerne za igro

Drugo:

85 % anketirancev meni, da bi se pojavila tezava pri mesanju, 70 % anketirancev meni, da bi
bila tezava pri drzanju kart v rokah, ker bi se sprijemale, 55 % anketirancev misli, da bi bile
karte predebele za igranje, 25 % anketirancem se zdi, da bi bile karte prevelike, 18 %
anketirancev meni, da karte Zal ne bi bile primerne za igro, 8 % pa misli, da bile karte pretezke,

da bi bile pretrde in neprimerne za mesanje in da bi bila magnetna plosca pretezka.

14



2. 3 lzdelava kompleta magnetnih kart

2. 3.1 Material

Za izdelovanje kompleta magnetnih kart sva potrebovali:

e komplet igralnih Kkart,

e plocevinaste plosce,

e plasti¢ni prozorni posodici,

e samolepilni magnetni trak (tanjsi in debelejsi),

o Skarje.

Slika 1: Material, ki ga potrebujemo.

Ves material sva nakupili v razli¢nih trgovinah. Potrosili sva 18 € za plocevinaste plosée, 6,20

€ za magnetna trakova, 2 € za plasti¢ni posodici in 7 € za komplet igralnih kart. Skupaj sva

torej porabili 35,20 €.
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2. 3. 2 Postopek izdelave kart

Magnetne karte sva izdelali po naslednjem postopku:

1. Pripravimo si vse, kar potrebujemo.

. |

Slika 2: Korak izdelave kart 1.

2. Karte si nalozimo na kupéek in jih obrnemo, tako da so z zadnjo stranjo obrnjene navzgor.

Vzamemo eno od kart in si jo polozimo pred sebe.

Slika 3: Korak izdelave kart §t. 2.

16



3. Vzamemo tanj$i magnetni trak in ga odreZemo, tako da je Sirok 1,5 cm.

3?H['llil‘iili‘li‘.‘.‘.?i’;z‘:g}‘,
‘MM l

o VI | 2|

L)

Slika 4: Korak izdelave kart $t. 3.

4. Magnetni trak zalepimo na sredino igralne karte in ga pritisnemo, da se moc¢no prilepi. To

ponovimo na vseh kartah.

Slika 5, 6: Korak izdelave kart §t. 4.
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2. 3. 3 Postopek izdelave magnetne igralne plos¢e in magnetne plasti¢ne

posodice

Igralno plosc¢o izdelujemo po naslednjem postopku:

1. Pripravimo si vse, kar potrebujemo.

Vv v

Slika 7: Korak izdelave igralne plosce st.1.

2. Plos¢e odlozimo na stran, saj jih trenutno ne potrebujemo; Ce je potrebno, jim zbrusimo
robove. Vzamemo plasti¢ni posodici in debelej$i magnetni trak. Plasti€éno posodico obrnemo
na ozjo stranico in izmerimo, koliko magnetnega traku bomo potrebovali (na sredini stranice,
1cm oddaljeno od zgornjega in spodnjega roba.) ter si nariSemo ¢rte, kje moramo trak odrezati.

\\\\l\\\\\\l\\

‘[ | 1|\
| \ il T i\ \H\\H\\ W
\\\\ 1l |

[T \\ H\\ \\ \ \ \

\H\\H\\\\\\\\\\l\

HONI}

|Il|ll l‘
\\\l\\\\\\\l\\\l‘\
\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\\ \ \\\\\t \\\\ [RR \ ‘

Slika 8: Korak izdelave igralne plosce st. 2.
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3. Odrezemo magnetni trak. Odstranimo zas¢itno folijo in magnetni trak zalepimo na plasti¢no
posodico. Pritisnemo, tako da se magnetni trak zalepi. To ponovimo tudi pri drugi posodici.

Slika 9: Korak izdelave igralne plosce st. 3.

2.4 Igranje igre z magnetnimi kartami

Pred zacetkom igre razdelimo manjSe ploc¢evinaste plos¢e med igralce, vecjo postavimo na
sredino. Nato vzamemo plasti¢ni posodici in ju z magnetom pritrdimo na najvecjo plosco.

Slika 10: Plasti¢ni posodici pritrjeni na ploc¢evino.

19



Karte zme$amo in jih razdelimo. Kupéek kart, ki jih bomo vlekli, polozimo v eno plasti¢no
Skatlico. V drugo plasti¢no Skatlico pa bomo odlagali karte med igro.

Slika 11: Plasti¢ni posodici med igro.

Prepustimo se teku igre in igramo brez skrbi, da bi nam karte odpihnil veter, uzivamo.

Slika 12: Koncan igralni komplet z magnetno podlago, prozorno magnetno posodico in
magnetnimi kartami.
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2. 5 TehniSka risba magnetnih kart

Vidna v prilogi. Narisana je v programu Avtocad.

2. 6 Analiza izdelave magnetnih kart

Potem ko sva magnetne karte izdelali, sva testirali, kako bi se karte obnesle. Predvsem sva se
posvetili temu, kako bi se karte obnesle ob pomislekih, ki so jih imeli anketiranci.

Ljudi je najbolj skrbelo, da bi magnet motil pri mesanju kart. To sva resili tako, da sva kupili
magnetni trak, ki je magneten samo na eni strani. Zaradi tega ker karte niso magnetne na obeh
straneh, se karte med seboj ne lepijo med mesanjem, zato nas magnet ne moti.

Naslednja stvar, ki je skrbela ljudi, je bila, da bi se karte sprijemale druga ob drugo. Tudi to se
ne dogaja, saj SO hamagnetene samo na eni strani.

Skrbelo jih je tudi, da bi bile karte predebele in pretezke. Zaradi tega, ker je magnetni trak zelo
tanek (0,3 mm) karte niso ne debele in ne tezke.

Skrbelo jih je tudi, da bi bile magnetne plosc¢e pretezke. Zaradi te skrbi sva uporabili tanko
plocevino, ki ni tezka in tudi ni debela.

Poskusili sva igrati z njimi. Magnet med igro ni motil. Ne med mesanjem in ne nikjer drugje

med igro.

Preskusili sva tudi, ali se karte zares primejo na plocevino. Karte so se zares prijele. Plo¢evino
sva obracali na glavo in na stran in pihali tudi s fenom za lase, zato da sva poskusili, ali bi karte

lahko odpihnilo med igro, vendar so karte ostale na magnetni plos¢i.

21



3 ZAKLJUCEK

Namen najinega inovacijskega predloga je bil, da razvijemo svojo idejo in ugotovimo, ali bi

magnetne karte lahko zares delovale.

Ugotovili sva, da je najina ideja dobra in jo je Se potrebno dodatno razviti. S temi kartami bi

lahko igrali tudi v vetrovnem vremenu.

S pomocjo ankete sva ugotovili, da bi kar veliko ljudi kupilo tak$ne karte, vendar imajo nekaj
pomislekov. Vse, kar je anketirane ljudi in tudi naju skrbelo, sva preverili z izdelavo magnetnih
kart.

Ugotovili sva, da se karte ne lepijo med seboj, niso pretezke in ne predebele ter se zelo dobro

oprimejo plocevinaste podlage.

V prihodnosti bi lahko nadaljevali z razvijanjem najine ideje. Poiskali bi ¢im bolj ugodni

material za izdelavo kompleta in magnetne karte Se izboljsali.

4 DRUZBENA ODGOVORNOST

V dobi interneta, tabli¢nih ra¢unalnikov in telefonov na vsakem koraku je vracanje k druzabnim
igram dobrodoSel prispevek h gradnji vezi med mlajSimi, starejSimi in med generacijami.
Odprava ovir, Ki jih je pri igranju kart predstavljal veter, bo s pomo¢jo tega izuma prispevala k

prezivljanju kvalitetnega ¢asa drug z drugim in s tem h krepitvi med¢loveskih odnosov.
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5 VIRI

5. 1 Viri za teoretski del

Vse podatke, ki sva jih napisali, sva se nau¢ili na poslovni delavnici, katero sva obiskali v
septembru 2017. Na njej sva razvijali svojo poslovno idejo, ki sva jo nato spremenili v ta
inovacijski predlog.

5. 2 Viri slik

Vse slike so avtorske.
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6 PRILOGE
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