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1. POVZETEK

Strip kot deveta umetnost je razSirjena in priljubljena likovno-literarna zvrst, zato sem

problematiko mladih, ki se zatekajo v svet omame, prikazal v sliki in zgodbi.

Tema je v danasnji sodobni druzbi Se posebej aktualna in menim, da je strip medij, s
katerim lahko mladim pribliZam negativne posledice omamljanja s prepovedanimi in

zdravju Skodljivimi substancami.



2.ZAHVALA

Posebej bi se rad zahvalil svoji mentorici, ki mi je vseskozi pomagala in svetovala.

Prav tako bi se na tem mestu rad zahvalil mojima starSema, ker sta me vzpodbujala, da
vztrajam.



3.UVOD

Cilj mojega inovacijskega predloga je osvestiti mladih o problemu drog v sodobni
druzbi. Osredotocil sem se bolj na zgodbo ene osebe (glavnega karakterja), ki zaide v
svet droge, bolj natan¢no heroina. S tem sem hotel prikazati notranji konflikt osebe,
same s sabo, ko dojema, da je naredila napako. Tako bi naj bralec doumel, da ob
jemanju drog ne zbezi$ od problemov, ampak s tem delas skodo samemu sebi in
ljudem, ki ti stojijo blizu. Problem je aktualen Se posebej v sedanjem ¢asu, ko sam
opazam velik dvig jemanja drog med mladimi. Zdi se mi, da se dandanes ljudje ne
zavedajo kako dobro $e jim trenutno gre. In kljub dobri druzini se mladi raje predajo
slabim vzorom in druzbi, v katero se vpletejo. Ta jim namrec zagotavlja, da je v drogah
reSitev pred vsemi tezavami. Razmisljal sem namrec, da v vsakem ¢loveku, ki ima
teZave z drogami, pride do neke tocke v Zivljenju, ko pomisli, da si je naredil veliko

Skodo in zaCne razmisljati o tem, kako bi si pomagal.



4. KAJ JE STRIP?

Za podrocje svoje zaklju¢ne naloge sem izbral strip, ki je po svetu zelo razsirjena oblika
slikovnega razvedrila za mlade in mlade po srcu. Poznamo ga Ze zelo dolgo, in je skozi
vso svojo zgodovino sooblikoval svet. Lahko na zelo kriticen nacin odraza stanje v
junakov in zabavnih pustolovscin. Strip se po svetu v razlicnih kulturah rise na veliko
razli¢nih nacinov. Na primer, na Japonskem poznamo obliko stripa, ki se imenuje
manga in se po obliki in zgodbah razlikuje od zahodnih stripov, kot so na primer

ameriski.

»Japonski strip ima eno najdaljsih tradicij na svetu in tudi najbolj razsirjeno uporabo
tovrstnega pripovedovanja zgodb. Manga ima zelo raznoliko ponudbo za vse vrste
starostnih in interesnih skupin. Zaradi napornega delovnega ritma in tudi bolj razumnih
cen so tudi cele serije stripov vpete v trde platnice in ponujene kot daljSe obseZno delo
z niZjo ceno. Ker so tematike tudi odrasle, je manga kritizirana zaradi ob¢asno
eksplicitnega nasilja in spolnosti, a je to kulturno sprejemljiva oblika izraZanja teh idej,
takSna manga pa ni ponujena mladim na Japonskem. Dr. Osamu Tezuka (1928-1989) je
zelo pomemben avtor in inovator japonske mange.«

(https://sl.wikipedia.org/wiki/Strip)

Beseda strip v angles¢ini pomeni ozek pas ali trak, kar pojasnjuje obliko stripa. Druga
razlaga se tudi lahko glasi, da je strip zgodba, nanizana iz risb ali slik, ki si po navadi
sledijo v vodoravnih pasovih, ki jim z drugo besedo lahko reéemo tudi pasice. Ali pa,
kot umetnost stripa razlaga Scott McCloud v knjigi Kako razumeti strip: »Umetnost

zaporedja.« (McCloud S., 2011, str.9)

i

comic strip

Slika 1 Jim Davis - Garfield



V primerjavi z navadnimi knjigami, je branje stripa povsem drugacna izkusnja, saj od
bralca zahteva drugacno predznanje o branju. V navadnih knjigah nam je zgodba
podana zgolj z besedami, ki so opisi okolja, opisi Custev oseb ipd. Ponekod pa so
vseeno nekateri dogodki v zgodbi prikazani Se z dodatno ilustracijo, ki bralcu, vsaj za
trenutek prikaze osebe in okolje. Na drugi strani, pa se v stripu zgodba bralcu odvija,
skoraj v celoti, pred o¢mi in mu lajSa razumevanje zgodbe, kar pa po drugi strani lahko
dojemamo kot zaviranje domisljije. Ob branju knjige si bralec namre¢ mora zgodbo v

celoti odviti v glavi in njegovi domisljiji tako da prosto pot.

ROB/N, IF THAT CRIMINAL
WHO &1OLE THOSE CHEMICAL

TELEPORT US NERE ... HE
COULD EASILY TELEPORT
THAT EQUIPMENT OUT

OF THE NOSPITAL !

F
AND ROBIN TRIED TO
STOP-~AND THE X'RAY

AFTER THIS X-RAY EQUIPMENT ... CAUSE NOBODY'LL BEL/EVE \|

AND THE CHEMICALS ARE I HAD THE POWER TO TELEPORT

FENCED, I'LL BE RICH ! THEM OUT OF THE HOSPITAL- -

AN’ MOBODY Wil TRACE : Zas THANKS TO YOu... DR PESTINY :
THE THEFT TO NE... C ~

Slika 2 Superjunaka Superman in Batman



4.1 GLAVNE ZNACILNOSTI

Torej, ko pogledamo strip, vidimo okvircke, nanizane zaporedno enega za drugim, po
navadi od leve proti desni. Temu reCemo pasice. Prizori, ki so prikazani v posameznih
okvirckih, katerim tudi re€emo kadri, so nanizani v zaporednem poteku dogodkov. Scot
McCloud v njegovi knjigi omeni idejo, da si tako na nek nacin v glavi ustvarimo
animacijo, ki jo doseZzemo zlasti zaradi praznega prostora med kadri. Tako na primer, ¢e

se v stripu zgodi umor med dvema kadroma, a ni prikazan, je potek in nacin umora

......

Sami okvircki pa so lahko razli¢nih oblik in velikosti. Najveckrat naletimo na okvircke v
obliki kvadrata ali pravokotnika manjsih dimenzij, lahko pa kateri kader oblikujemo v
katerokoli obliko, v katero vstavimo like. V nekaterih stripih pa se kadri locijo zgolj s
¢rto. Nekateri stripi pa imajo velike kadre, v katerih so prizori prikazani bolj kot
ilustracije. Stripe lahko lo€¢imo tudi po $tevilu kadrov. Stevilo teh je neomejeno, vendar
se nekateri ustvarjalci odlocijo, da bodo ustvarili celo zgodbo, drugi pa jo skrajsajo na
minimum. Pogosto sre¢amo strip, sestavljen iz dveh kadrov, pri katerem se v prvem
kadru zastavi problem, v drugem pa se problem resi, ali pa se poda le ideja za njegovo
reSitev. Tak strip je po navadi komicen. Obstajajo pa tudi stripi z enim samim prizorom,
ki pa jih lahko Stejemo Ze kot ilustracijo. Res je, da ima verjetno kako prvino stripa, kot
je na primer oblaéek z besedilom, ampak ne ustreza definiciji stripa, ki pravi, da je strip
zaporedje slik, ki prikazujejo zgodbo. Tako razlicico stripa, ki je kratka, pogosto
najdemo v Casopisih, tema takega stripa pa je po navadi komi¢en odraz nekega

aktualnega dogodka.

»Risar stripov lahko prikaZe prizoris¢e z nastopajoCimi osebami zelo od dale¢, narisane
osebe so lahko zelo majhne, nepomembne, ¢e je pomembno okolje. Risar tako
upodobitev imenuje iroki plan ali total. Ce risar priblizuje osebe ali predmete, ki so e
vedno vidni od glave do peta v celoti, je to bliznji pogled ali veliki plan (polovicni total).
O bliznjem posnetku govorimo tudi, ¢e risar usmeri pozornost na najpomembnejso
osebo ali stvar in jo nariSe v ospredju zelo razgibano — s tem ustvari napetost, ki

pomeni, da se bo nekaj zgodilo. Lahko pa tudi narise osebo od vrha glave do pasu,



vendar pri tem $e vedno ne pozabi na okolico. Ce so osebe prikazane iz neposredne
bliZine, risar izpostavi glavno osebo, poudari njen obraz in izraz na njem (mimiko). Na
ta nacin zgodbo ¢ustveno obogati. Narisal je podrobnost ali detajl. Okolje in dogajanje

v njem ni ve¢ pomembno, napetost zgodbe je risar stopnjeval z risbo detajla.

Pri risanju stripa si ustvarjalec pomaga s preprosto, v nekaj potezah narisano skico, ki

jo imenujemo kroki.« (dr. Tacol, mag. Frelih, dr. Muhovi¢, 2003, str. 114 — 115)

Zelo pomembno pri branju stripa je predznanje o branju besedila. Posamezne besede
in stavki, ki jih oseba pove v prizoru so najveckrat prikazani v oblackih z repom. Ce pa
besedilo prikazuje, kaj si oseba misli, je to najveckrat prikazano v oblacku, h kateremu
vodijo manjsi oblacki. Z oblackom pa tudi lahko povemo, na kaksen nacin je nekdo
nekaj povedal. Ce je na primer obladek nazobéan, to lahko pomeni krik. Tudi z obliko
¢rk lahko marsikaj povemo o tem, kako je oseba povedala besedo. Na primer, e so
¢rke poudarjene je besedo nekdo izrekel zelo glasno, ¢e ¢rke so majhne in ozke, nekdo
Sepeta itd. Nebesedno govorico likov lahko prikazemo tudi z nekaterimi znaki, kot so
Zarnica, ki pomeni neko idejo, narisan vprasaj zraven lika pomeni, da necesa ne razume

itd.

Gibanje likov se nakaze s ¢rtami, ki se pojavijo za njimi, ali pa z oblacki prahu, ki jih lik
pudéa za sabo, ko beZi. Ce kateri lik trepeta, ali pa se premakne, lahko to prikazemo z
nizom kratkih vijugastih ali zaobljenih linij, ki potekajo vzporedno ob delu lika, ki se

premika.
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5.ZGODOVINA STRIPA

Strip je znan kot medij dvajsetega stoletja, a mnogi za izvor stripa Stejejo Ze egipCanske
poslikave, ki so nastale mnogo let pred nasim Stetjem, a pri njih ne gre za strip, ampak
prikazujejo poteke dela in obi¢aje, ki pa niso razmejeni z okviréki. Prav tako mnogi
menijo, da zacetki stripa segajo do nastanka Trajanovega stebra, katerega izdelava se
je zakljucila leta 113 po Kristusu. Stoji v Rimu in je skupaj s piedestalom visok 35
metrov. Friz na njem je dolg 190 metrov in se priblizno 23 krat ovije okoli stebra.
Posamezni reliefi, katerih je vec kot 2.500, prikazujejo vojne med Rimljani in Dacani
med leti 101 — 102 in 105-106. Vendar, ¢e smo natancni, pri Trajanovem stebru ne gre
ravno za »pravi« strip. Posamezni prizori so namrec nanizani en za drugim in se ne
nahajajo v kadrih. Prav tako so prizori med seboj lo€eni po tematiki in tako ne moremo

govoriti o enotnem stripu.

Tako pridemo do leta 1895, ko je v ameriskem ¢asopisu World uradno izsel prvi
moderni strip po imenu Yellow Kid, kar v prevodu pomeni Rumeni decek. Avtor tega

stripa je Richard F. Outcoult.

11
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Slika 3 The Yellow Kid

»Zaradi pomembnega vpliva na bralstvo, mnozi¢ne in poceni izdaje stripov, ki so
dostopni tudi slabo pismenim, je strip postajal pomemben medij med drugo svetovno
vojno za tedanjo mladino in celo bodoce vojake. Zaradi nezahtevnega jezika, jasno
izrazenih tematik in bralcu prijazne kratke zgodbe je bil strip zelo hitro popularen in je
oblikoval celo serijo junakov: Tarzan (1929), Superman (1938), Batman (1939), Spider-
Man (1962), Asterix in Obelix, Sre¢ni Luka (Lucky Luke), Snoopy, Crumb, Tintin idr.

Po drugi svetovni vojni junaki pricenjajo sodelovati v ekipi, oblikujejo se Fantasticni
Stirje, Mascevalci, Liga pravice. Naslednji pomemben trend je ponovno vracanje v
realizem. Pojavljajo se realni liki, z realnimi teZavami, ali celo super junaki z
narkomanskimi problematikami. Nastanejo celo super junaki z manjsinskimi tezavami

kot del njihove identitete.

Najbolj znan producent stripov je Walt Disney, ki je skupaj z Ubom Iwerksom
ustvaril Miki Misko (Mickey Mouse) (1930) in Racmana Jako (Donald Duck) (1938) ter

Se Stevilne druge like, upodobljene tudi v animiranih filmih. Njegovi liki so med vsemi
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najbolj razsirjeni po svetu in bili tudi najsirse trzeni pred Siroko predelavo produkcijo
stripovskih junakov v filmsko produkcijo, ki se je zacela v obrisih s prvim filmom o

Batmanu leta 1989.

Zaradi cenene produkcije nasproti filmu je postal strip tudi pomemben nacin
avtorskega dela oziroma posameznikove prepoznavnosti. Tako avtorji stripa postanejo
pomemben sestavni del trzenja svojih junakov (to se pri¢cne z Waltom Disneyem),
zaradi oblikovanja posebnega sloga pa postanejo tudi pomemben razlog za nakup
stripa. Da bi strip postal resen kulturni izdelek, izdaja podjetje vecja obSirna dela,
imenovana grafi¢ni romani, ki zavzemajo podobno ali celo SirSo zgodbo, kot bi jo
zahteval visokoproracunski film. Junaki so v moderni dobi vedno bolj vsakdaniji liki,
super junastvo je lahko celo ovira, muka. Med prepoznavnimi liki tega obdobja izstopa
Frank Miller, ki je pomembno oblikoval Daredevila, 300, Sin City, Elektro. Nekateri pisci
stripov pa se tudi norcujejo s celega doZivetja slave. Tu izstopa Harvey Pekar.«

(https://sl.wikipedia.org/wiki/Strip)

Strip se je uveljavil tudi v Sloveniji. Prvi, ki je Sloveniji izad strip je bil Milko Bambic¢ s
stripom Bu-Ci-Bu leta 1927. Vendar on ni eden izmed bolj prepoznavnih ustvarjalcev
stripov pri nas. Med najvecje slovenske striparje vsekakor spada Miki Muster z
njegovimi prepoznavnimi karakterji, Zelvakom Trdonjo, lisjakom Zvitorepcem in volkom
Lakotnikom. Prigode teh treh stripovskih junakov je risal v letih med 1952 in 1973.
Stripi so prvotno izhajali v tedniku Tedenska tribuna v letih od 1966 do 1973, kasneje
pa jih je nekaj dozivelo Se knjizno izdajo. Po Zvitorepcu pa je imenovana tudi prva

slovenska stripovska revija.

Slika 4 Zvitorepec, Lakotnik in Trdonja 13



6. METODOLOGIJA DELA

Zacel sem tako, da sem si zastavil vprasanje, kako prikazati tako zahtevno temo na
preprost a hkrati vpliven nacin. Karakterji naj bi bili stilizirani, okolja okoli likov pa
naceloma naj ne bi bilo prevec. Tako sem hotel poudariti glavnega karakterja in mu

dati ¢custveno vrednost osamljenega in odtujenega ¢loveka.

Odlocil sem se, da bom celoten strip narisal rocno, na bel list papirja formata A4. Za
orodje pa sem si izbral klasi¢en svin¢nik trdote 2B. Za list papirja in svin¢nik pa sem se
odlocil zato, ker mi je tako najlaZje ustvarjati. Strip pa bo narisan ¢rno-belo, ker ho¢em

prikazati monotonost in stisko, ki pride z jemanjem droge.

Glavna oseba je moski srednjih let z nedolocenim imenom. Brez imena je zato, da
nikogar ne bi izpostavljal. Karakter ima druzino, ki ga ljubi, vendar je v sluzbenem in
druzbenem Zivljenju vedno zani¢evan in izpostavljen, ker je drugacen kot ostali. Zato je
razocaran in depresiven in se odlo¢i vzeti drogo, ki bi mu laj$ala Zivljenje. Se posebej
stiliziranega sem ga narisal zato, ker ga v vsakem prizoru vidimo v njegovi zavesti in ne
v realnem svetu. Njegove oci so brez zenic, ker mu je droga zameglila pogled na svet in
je brez upanja. Na njegova vprasanja v stripu mu odgovarja nevidna oseba, ki je
prikazana zgolj z besedami, ki jih izrece. Pri tem ne gre za fizicno osebo, ampak za
drogo, ki govori v njegovih mislih. Ta je zavajajoca in ga na vsak nacin hoce odvrniti od
vsega, kar mu je v realnem Zivljenju pomenilo najvec. Tako sem predstavil notranji boj

osebe same s sabo, ko se sprasuje kaj je prav in kaj ne.
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Slika 5 Prva stran stripa

Zacel sem s skico, ki sem jo pozneje prerisal na nove liste in jo izpilil. Zgodbo sem hotel
izpeljati iz zacetnega dejanja, ko si glavni karakter prvi¢ vbrizga heroin. Zato sem narisal
prvi manjsi kader, v katerem ni ni¢ drugega, kot pa samo velik napis: »PRVA«, kar
predstavlja prvo dozo droge. Tako, kot je zaCetek stripa neznan, zaradi ene same velike
besede v kadru, tako je tudi prvi odmerek droge v Zivljenju neke osebe neznanka; ali
bos nadaljeval, ali pa bos opustil. Prvemu kadru sledita druga dva, z enakim namenom,
a sta oznacena, kot: »"DRUGA« in »TRETJA...«. Pisava se od prvega kadra, ko je debela
in velika, krci in tanjsa, tako, kot se tudi kadri manj$ajo. TanjSanje ¢rk predstavlja, kako
oseba ¢edalje manj pozornosti posveca Stevilu odmerkov, saj se izgublja v opojnosti, ki

jo prinasa droga.

Ti trije kadri, ki se drzijo skupaj in se manj$ajo, se s konico zadnjega zabodejo v Zilo na
roki glavne osebe. Ta je v novem kadru in je prikazana pribliZzano, tako da je
izpostavljena. Zile na njej izstopajo, po Zili, v katero se je zabodel lik, pa sem nakazal

pot droge s kratkimi ¢rticami.

Peti kader prikazuje veliki plan obraza glavne osebe. Na njem vidimo podolgovate oci

in slino, ki mu tece iz ust, kar nakazuje, da je oseba pod vplivom opojnih substanc.

15



Njegove besede so samo: »Sem Ze tam?«, kar nam ne pove dosti o tem, na kaj se

navezujejo, ampak odgovor nanje najdemo v naslednjih dveh kadrih.

V naslednjem kadru vidimo zatemnjeno telo glavne osebe, kako leti nad oblaki.
Njegovo telo je prepuséeno opojnosti droge in je sproSceno. Na vrhu kadra je
napisano: »Ja, tukaj si...«, kar je delni odgovor na v prejSnjem okviréku zastavljeno
vprasanje. Naslednji kader je od tega lo€en s poSevno vijugasto linijo. V kadru pa je

koncan odgovor: »Na varnem.« Tu so crke velike in tanke, tako, da bodejo v oci bralca.

V naslednjem kadru je v spodnjem levem kotu prikazan profil obraza glavne osebe, ki
gleda nekam navzgor. Njegov izraz na obrazu je brez nekih posebnih Custev.
Breztelesnemu glasu pove: »Pravijo, da pri tebi lahko najdem mir in zatocisCe...« Z

narisano privzdignjeno roko sem hotel poudariti mimiko osebe.

Zadnji kader prve strani stripa je malo SirSi. Na sredini so prikazani slabi ljudje, ki so mu
ponudili drogo. Prikazane so stiri osebe, ki imajo glave, na katerih so vidne le zlovesce
odi in trup. Osebe so zatemnjene, osvetljene so samo oci in dlan ene izmed oseb. Ta
oseba ima naprej podano dlan, na kateri so tri tabletke heroina. Osebe pa so prikazane
kot da stojijo v ustih kace, ki je simbol zavajanja. Na desni strani tega prizora so
besede: »Res jel«, na levi pa: »Ljudje, ki so te privedli k meni so imeli prav!« Crke so

bele, saj je ozadje temno.
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Slika 6 Druga stran stripa
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Prvi kader na drugi strani je Sirok ¢ez celo dolzino lista. Na levi strani je prikazan krog, ki
ga sestavljajo roke, ki sramotilno kaZejo na glavno osebo, ki stoji na sredini. Prikazana
je samo njegova temna silhueta, ki je pomanjsana, tako da deluje karakter Se bol
ponizano. Ozadje je temno, le krog v katerem je karakter je bel. Na levi strani pa z
belimi odebeljenimi ¢rkami piSe: »Hoteli so, da pozabis na nesprejemanje.« Drugi
kader spodaj, ki je prav tako Sirok ¢ez celo dolZino lista, je sestavljen iz treh
posameznih prizorov. Prvi, na levi, predstavlja glavno osebo v sluzbi. Ta stoji na levi
strani in ima sklonjeno glavo, zraven pa stoji njegov Sef in ga ponizuje. Ta ima samo
zatemnjen obraz z izstopajo¢imi o¢mi, pod njim pa je napis »Sef«. Drugi prizor
prikazuje glavno osebo v druzbi dveh oseb, ki ga zasramujeta. Glavna oseba stoji v
ospredju, obrnjena proc¢ od nas in je zatemnjena. Nasproti mu stojita dva ¢loveka z
zatemnjenima obrazoma in izstopajo¢imi oémi. Od teh leva oseba s prstom kaze na
glavnega karakterja, obe osebi pa se posmehljivo smejita. Pod njima pa je napis
»ljudje«. Na tretjem prizoru pa je vidno, da glavna oseba ni prevec premozna, saj kaze,

da nima nicesar v Zepih. Oseba je v celoti zatemnjena, zraven nje pa je znak, ki Se

dodatno pojasnjuje primanjkovanje denarja.

Slika 7 Tretja stran stripa
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Kader na vrhu tretje strani prikazuje, kako karakter zamisljen leti nad oblaki, obrnjen
navzgor proti nam. Sprasuje se: »Ampak, zakaj so mi vsi, ki so mi stali blizu, hoteli
pomagati in me tolazili?« Iz tega oblacka se razvije naslednji kader, ki prikazuje misli
karakterja, v katerih se mu pojavijo podobe vseh, ki so mu stali ob strani. To so héerka,
Zena, ocCe in mati. Vsaka prikazana oseba vzklika glavnhemu karakterju po njegovem
poloZaju v druZini. V naslednjem kadru vidimo veliki plan obraza glavne osebe, kateri se
na obrazu vidi, da je zmedena in Zalostna. Netelesna oseba mu odgovori: »Niso hoteli,
da bi bil sre¢en! Sploh pa, saj so te vedno samo izkoris¢ali!« Nato mu prikaze enake
podobe ljudi, ki so mu stali ob strani in mu vzklikajo, a tokrat vsak hoce od njega nekaj
drugega, da bi storil zanj. V zadnjem kadru tretje strani spet vidimo, kako oseba leti
nad oblaki in je zaskrbljena. Ta drugi nevidni osebi poskusa pojasniti, da tega nikdar ni

jemal osebno, z besedami: »Ampak, to sem rad pocel, saj sem jim pomagal!«

Slika 8 Cetrta stran stripa

V prvem kadru na zadnji strani je prikazan veliki plan polovice obraza glavnega junaka,
ki je zaskrbljen. Sam sebe sprasuje: »0O, ne! Kaj sem storil?l« V sosednjem kadru pa je
karakter stisnjen s koleni ob telo v obZalovanju svojega dejanja. Je delno zatemnjen,
okrog njega pa se radialno vije svetlo-temen pas, ki Se dodatno prikaze blodnjo

karakterja. Ta pa pravi: »Nih¢e mi ve¢ ne more pomagati, saj sem vse razocaral.«
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Naslednji kader je s poSevno ravno ¢rto razdeljen na dva prizora. Oba skupaj
prikazujeta, kako nekdo spusti vrv. Na levi vidimo roki, kako drzita vrv, na desni pa njen
konec, kako binglja sem ter tja. Pod tem kadrom vidimo prizor, ko karakter pogleda
navzgor, ko ugotovi, da se nad njim nekaj dogaja. V najnizjem kadru pa vidimo, da je
nekje zgoraj odprtina skozi katero se je vrv spustila, okoli odprtine pa se vidijo obrisi
nekih oseb. Ozadje je temno, le iz odprtine se Siri svetloba. V zadnjem kadru glavna
oseba spozna, da ga na drugi strani odprtine ne ¢aka nihce drug, kot vsi njegovi bliznji.
Ti so mu v njegovo tegobo spustili vrv, da bi mu pomagali priti iz nje. Pojasnjujejo mu,
da mu ni treba skrbeti, da bi ga kdorkoli zapustil v njegovi stiski z besedami: »Ni¢ ne
skrbi! Mi ti bomo vedno priskocili na pomo¢. Tudi, ¢e si nas razocaral.« Osebe dobijo
bolj realne obraze z zenicami, ker so realni spomini junaka in imajo upanje, da se bo

lahko izkopal iz tezav.
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7. DRUZBENA ODGOVORNOST

Temo sem hotel prikazati na neke vrste emocionalen nacin, tako, da bi se bralec
zamislil o problemu v stripu. Menim pa, da strip ne bi bil primeren za mlajso

generacijo, saj ga je malo tezko razumeti.

Strip na temo droge in zasvojenost pripoveduje zgodbo o mladih ljudeh, ki segajo po

nedovoljenih substancah, kot so alkohol in droge ter o posledicah takSnega pocetja.

Moj inovacijski predlog sem namenil temi prepovedanih drog in posledicam njihovega
konzumiranja. Hotel sem prikazati notranji boj ¢loveka, ki se zatece k takSnim

substancam.

Teza mojega predloga je bila, da ljudje, ki za¢nejo jemati droge, s Casom spoznajo, da
so naredili napako in imajo sami s sabo notranji boj med vprasanji: »Zakaj sem zacel
uzivati droge? Naj nadaljujem? Zakaj bi nehal? Kdo mi sploh ho¢e pomagati?« Ugotovil
sem, da se vsak lahko kadarkoli odloci, da bo prenehal in, ¢e bo nasel prave ljudi, mu

bo veliko laZje premagati to veliko oviro.

Moj izdelek vidim kot sporocilo mladi generaciji, da droge niso resitev v stiski ali

namenjene za zabavo, saj si s tem naberes vec tezav kot pa resitev.
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8. ZAKLJUCEK

Delo mi ni bilo prevec zabavno, saj sem si izbral temo, ki jo je zelo tezko predstaviti na
pravi nacin. Tezko mi je bilo izbrati prave karakterje in stil risanja. Zadal sem si namrec¢

zelo zahteven preizkus lastnih zmozZnosti, katerih po lastnem mnenju nisem presegel.

Najtezje mi je bilo zaceti, tako pisni del, kot tudi praktic¢ni. Pri pisnem se mi je zavleklo,
ker nisem nasel pravih knjiznih virov, pri izdelku pa mi je vzelo ¢asa, ker sem ugotovil,

da izdelek ne bo dober in sem zato moral zaceti znova.

Najvec skrbi imam, da bralci ne bi razumeli sporocila, ali pa bi ga doumeli napacno.
Med risanjem stripa sem se namrec zelo vZivel v zgodbo in sem hotel prikazati neka

skrita sporocila, ki sem jih takrat videl v svoji glavi.
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