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POVZETEK

V mesecu novembru leta 2011 sem v angleSkem jeziku napisala zgodbo, ki je izmisljena
inacica druge svetovne vojne in katero sem se odlocila tudi ilustrirati.

Ustvarila sem ilustracije za vsako poglavje posebej kot naslovnico le-tega. Ker se zgodba
dogaja v Casu druge svetovne vojne in je v veliki meri napisana iz vidika nemskih
udelezencev vojne, sem izbrala stil ilustracij, podoben propagandnemu plakatu nacisti¢ne

Nemcije.

Naslovnica knjige je zelo enostavna, saj ne Zelim, da bi knjiga izgledala igrivo, kajti zgodba je

namenjena predvsem mladini in odraslim.



ZAHVALA

Zahvaliti se Zelim mentoricama. Posebna zahvala gre tudi moji prijateljici, ki je preverila
slovnico moje zgodbe ter glasbeni skupini Sabaton, ki me je navdihnila, da sem zgodbo sploh
napisala. Zahvaljujem se vsem, ki jim je bila zgodba vse¢ ter so mi s tem vlili samozavest.
Zahvaliti se zelim tudi svojima starSema, ki sicer zgodbe Se nista prebrala, a me imata zelo

rada.



UuvoD

Za inovacijski predlog v projektu Mladi Za Napredek Maribora 2013 sem izbrala temo, ki me
zelo zanima in to je ilustracija. llustriranju namenim veliko svojega prostega Casa. Poleg tega
mi je oblikovanje oziroma risanje ilustracij v resni¢no veliko veselje.

Odlocila sem se za likovno-grafi¢no opremo lastne zgodbe, za katero iskreno upam, da bo

nekega dne izsla v knjigi.

lustracije so navdihnjene s propagandnim plakatom tretjega rajha, zato imajo mocne barve ter

Ciste linije.

Zgodba je napisana v angleséini in je namenjena predvsem mladini.

Namen zgodbe je bralcu priblizati dogajanje v drugi svetovni vojni skozi o¢i dveh nemskih
karakterjev, ki sta sicer stroja, zgrajena izklju¢no za pobijanje svojih sovraznikov. Pomen je
simbolicen, saj dandanes ljudje, odras¢ajo¢ z zgodovino, ki so jo napisali zmagovalci,
verjamejo, da je bil sleherni moz v vojski tretjega rajha nacionalsocialist, in se ne zavedajo, da
je bila velika vecina teh vojakov prisiljena sodelovati v vojni in izrabljena, da so v njej
odigrali vlogo vojaskih strojev, kot je prikazano v moji zgodbi. Vojna iz ljudi lahko naredi

stroje, brez¢utne stroje.



1. TEORETICNI DEL

1.1. Ilustracija

Knjizna ilustracije je slika, s katero se opremi knjiga. Je vizualna predstavitev tega, kar je
zapisano in obicajno pripomore k boljsi predstavi le-tega. llustracija ni le samo slika dodana k

besedilu, ampak se z besedilom dopolnjuje.

Ilustracija v bistvu izvira ze iz jamskega slikarstva, torej prazgodovine.
Pred iznajdbo tiska so bile vse ilustracije (iluminacije) naslikane ro¢no, kot grafika pa je bila

ilustracija na Kitajskem in Japonskem poznana Ze od 8. stoletja dalje.

Med 15. in 18. stoletjem se je mo¢no razsiril lesorez, gravura in jedkanje, proti koncu pa tudi

litografija, ki je omogocala lazje reproduciranje ilustracij.

Prva ilustrirana knjiga je Biblija iz leta 1450. llustracije v njej so imele namen predaje
biblijskih zgodb neberljivim, ki jih tistega ¢asa ni bilo malo.
Do konca 17. stol. so po vsej Evropi izhajale bogato ilustrirane knjige in s privlacnostjo ter

prirocnostjo skusale pridobiti Stevilne kupce.

"lustrare’ je latinski izraz, pomeni pa nekaj razsvetliti, oziroma razjasniti.

Sele po letu 1840 pomeni besedni pojem ilustracija sleherno likovno upodobitev, ki nazorno
dopolnjuje besedilo. Gre za dopolnjevalno oz. spremljevalno razmerje.

Danes lo¢imo veliko vrst ilustracij, lo¢ujemo pa jih glede na njihovo funkcijo: revijalna,

knjizna, medicinska, enciklopedi¢na, itd.

Moje ilustracije spadajo v podro¢je knjizne ilustracije. To so ilustracije, s katerimi so
opremljene knjige. Ta vrsta ilustracije se je za¢ela mnozi¢no pojavljati z nastankom lesoreza
in litografije. K razvoju ilustracije pa je veliko pripomogel razcvet pripovedovanja pravljic po

Evropi, konec 18. stoletja (Brata Grimm, Andersen).

Prav tako je konec 18. stol. izum litografije (A. Senefelder) omogocil moznost vecbarvnega
odtisa in tako se ilustracija Se bolj razmahne in postane stalna spremljevalka mesc¢anske

literature, ki je bila zelo realisti¢na, prakti¢na.



V obdobju Secesije (na prelomu 19. in 20. stol.) postane likovna oprema knjige visoko

cenjena.

V zacetku 20. stol. se je moderna ilustracija oddaljila od knjizevnosti in nastala je graficna

umetnost, samostojna in nevezana na literaturo ali sporocilno predlogo.

Zaradi naglega napredka so ljudje tezili h gibanju, naglici, senzaciji, ... Tako je film vse bolj
pomenil zivo sliko, to je casovno-prostorsko ilustracijo ¢asa.

Obdobje prvih 30-ih letih 20. stol. so mo¢no zaznamovala avantgardna gibanja, predvsem
rusko. Pojavi se fotomontazna ilustracija in politicni plakat. Oprema knjiznih ovitkov ni smela
biti propagandno vsiljiva, temve¢ je morala ideolosko in kulturno vplivati na gledalca, da se

bo odlocil za branje.

Razvoj tiska in tiskarskih tehnik je omogocal vse do danes nenehni razvoj ilustracije, ki ves
Cas odraza zivljenje druzbe in njen razvoj.

Novi videz knjig danes proucujejo tehnicni in likovni oblikovalci knjig. Inovativnost je
odvisna od modernih knjiznih ilustratorjev.



1.2. [lustrator

[lustrator je umetnik, ki se ukvarja z likovnim opremljanjem knjig.

Njegovo osnovno delo je, da to kar opisuje tekst, prenese v slikovno podobo.

Vecina ilustratorjev je svobodnih umetnikov, ki so zaposleni pri zalozbah, ¢asopisih, ipd.
V¢asih so bili ilustratorji manj cenjeni kot slikarji, a zaradi razvoja in popularnosti video iger
ter stripov postaja tudi ilustracija vse bolj priljubljena in iskana na svetovnih trgih. Danes se

ilustrirajo tudi mnoge knjige za odrasle (npr. E. Flisar, Carovnikov vajenec).

Dandanes se vecina ilustracij ustvari na ratunalniku, najpogosteje s programi kot sta
Photoshop ali Paint Tool SAI ter z uporabo grafi¢ne tablice (npr. Wacom).

Digitalna ilustracija je drasti¢no spremenila ilustratorsko produkcijo. A ne glede na tehnoloski
razvoj, so Se zmeraj zelo priljubljene tradicionalne, ro¢no narisane ilustracije. Sama se
posluzujem tako racunalniSke tehnike risanja ilustracij kot tradicionalne tehnike risbe s
svinénikom na papir. Navadno to ro¢no narisano risbo s pomocjo opticnega Citalca prenesem
v digitalni format in ilustracijo nato racunalnisko obdelam v razli¢nih racunalniSko-grafi¢nih

programih.

Najbolj priljubljeni rac¢unalniski programi, s pomocjo katerih ilustrator ustvarja svoje
ilustracije:

e Photoshop (rastrska slika)

e Paint Tool SAI (rastrska slika)
o lllustrator (vektorska slika)

e ArtRage (rastrska slika)

e Open Canvas (rastrska slika)
e GIMP (rastrska slika)

Najbolj priljubljene grafi¢ne tablice:

e Intuos (Wabom)
e Bamboo (Wacom)

Najbolj priljubljene tradicionalne tehnike:

o Akvarel
e Pasteli
e Oljno slikarstvo



Lesorez

Linorez

Pero in ¢rnilo
Mesana tehnika



1.3. Propaganda

Propagadnda je javno nacrtno razsirjanje razlicnih ideoloskih nazorov. Cilj propagande je
vpliv na javno mnenje v politicnih, ekonomskih, psiholoskih in drugih okvirih. Ker je
propaganda mnogokrat enacena tudi z manipulacijo, je v slabsalnem smislu lahko pojmovana

kot potvarjanje ali namerno prikrivanje (t.i. »lazna propaganda«) dejstev. (Wikipedija)

Propaganda je nacin, na katerega poskusa avtoriteta neposredno pridobiti podporo ljudstva.
Obicajno vpliva na ¢ustva ¢loveka, ne pa na njegov razum. Na nek nacin je vrsta reklamiranja
ter nacin odnosov z javnostjo.

Obstaja veliko vrst propagande; politi¢na, reklamna, ipd, med propagando pa Stejemo tudi

navodila o tem, kako naj bi se obnasali — npr; naj ne bi kadili in onesnazevali okolja, itd.

Od vseh vrst propagande je politi¢na verjetno najbolj udarna, in tudi prva, ki pride na misel,
ko slisSimo pojem 'propaganda'. Najdemo jo na plakatih, televiziji, ter radiju, pa tudi v drugih

medijih.

»Dobra propaganda ne sme lagati, niti ni potrebno. Ne boji se resnice. Napaka je verjeti, da
ljudstvo ne more prenesti resnice. Lahko. Pomembno je le, da jim resnico predstavimo na tak
nacin, da jo bodo lahko razumeli. Propaganda, ki laZe, ima slabe namene. Ne more ji uspeti
na dolgi rok.«
- Dr. Joseph Goebbels, oce propagande
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1.4. Propagandni plakat

K propagandnemu plakatu priStevamo vecinoma politicne plakate, ki so izdani v ¢asu
druzbenih preobratov, revolucij, vojne, ob volitvah, referendumih, ipd.

V skupino propagandnih plakatov uvrs¢amo plakate, ki ljudstvo obvescajo o zdravju —
opozorila glede raka, kajenja, raznoraznih virusov, itd.

Poznamo tudi propagandne plakate, ki vabijo na razlicne zabavne dogodke, npr. gledaliske
igre, koncerte, ..). Skratka, propagandni plakat lahko zajema vse segmente ¢lovekovega

delovanja in bivanja.

Umetnost propagande na politi¢nih plakatih so v veliki meri zac¢eli uporabljati med prvo
svetovno vojno, saj je bil to najuéinkovitejsi na¢in Sirjenja ideje med ljudstvom. Se posebe;j so
poskusali spodbuditi ljubezen do domovine, §irili pa so tudi sovrastvo in zani¢evanje do

nasprotnikov v vojni.
Propagandni politi¢ni/vojni plakati ve¢inoma uporabljajo udarne in sugestivne kretnje ter

podobe, manj besedila, da lahko plakate razumejo tudi neberljivi, pa tudi zato, da svoje

sporocilo jasno sporoc¢ajo ze od dalec.
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1.5. Nacisti¢na propaganda

Nacisti¢na Nemcija je propagando uporabljala z izjemno profesionalnostjo ter z njo med vso
drugo svetovno vojno vzdrzevala mo¢ in kontrolo nad svojim ljudstvom ter vzdrzevanjem

njihove morale.

Minister propagande tretjega rajha, dr. Joseph Goebbels, je znan kot eden najpomembnejsih

ocetov propagande, tak$ne kot jo poznamo danes.

Njegovo delo je bilo $e posebej pomembno, ker je bila politi¢na propaganda velik podporni
steber nacisti¢ne propagande, namenjene tako Nemciji, kot tudi njenim okupiranim

podro¢jem.

Zaradi mo¢nega vizualnega efekta so ti plakati privlacili pozornost in za razliko od drugih
oblik propagande, kot na primer politi¢cnim govorom ter programom na televiziji in radiju, se
je bilo plakatom veliko teZje izogniti.

Na njih so bili najveckrat upodobljeni ¢lani SS-a ter Hitlerjeve Mladine, obicajno veli¢astno

osvetljeni, ter prikazani v stilu herojskega realizma.

(Slika 1)

12



NEDERLANDERS

VOOR UW EER EN GEWETEN
OP !- TEGEN HET BOLSJEWISME

DE WAFFEN 55 ROEPT U !

(Slika 2)

Na plakatu je prikazan ¢lan SA, veliastno osvetljen ter
pobarvan v sijo¢e barve. Eden od najbolj znanih nacisti¢nih
plakatov dobro prikazuje, kako so nacisti vplivali na pozornost
mnozic. (1933 — promocija filma 'SA Mann Brand')

(Slika 3)

Ponovno v Zivih barvah, ta plakat prikazuje zmaja (ki
prikazuje Sovjete in zide), ki sta ubija insignija SS-a. (Belgija,
poster za promocijo SS-a)

(Slika 4)

Nizozemski nacisti¢ni plakat v hladnih barvah prikazuje
dramaticno osvetljenega SS-ovca, obkrozenega s silami

- Nacisti¢ne Nemcije — tanki ter letali. (Nizozemska, poster za

promocijo SS-a — »Za tvojo cast in vest! Proti Boljsevizmu.
Waffen-SS te klice!«)
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2.ZGODBA

2.1. Curse or Hail us

Moja avtorska zgodba 'Curse or Hail us' je postavljena v as druge svetovne vojne. Ceprav je
vecina dogodkov v zgodbi zgodovinsko korektnih (Bitka za Moskvo, vojna v severni Afriki,
Dresden), zgodba Se vedno spada strogo v fikcijsko zvrst, saj so glavni vojaki roboti, oziroma

pocloveceni tanki in letala.

Originalno simbolisti¢na ideja se je porodila, potem ko sem bila do vrha sita govoric o tem, da
je bil sleherni moz v nemski vojski druge svetovne vojne okruten, resen nacist.

Veliko sem prebrala o tretjem rajhu in videla veliko filmov, ki so mi razjasnili nekatere moje
dvome glede te teme (npr. Stalingrad).

Ceprav se politi¢no nacionalnega socializma ne Zelim niti dotakniti, na doloden na¢in

simpatiziram z mozmi v nemski vojski, v smislu, kot je dejal Chesterton

»Pravi vojak se ne bori, ker sovrazi to, kar je pred njim, temvec, ker ljubi to, kar je za njim.«
Nemski vojaki so bili navadni mozje, ki so imeli radi svojo drzavo in svojo druzino. Bili so
zelo raznoliki, dostikrat neizobrazeni, skromni in zaradi tega tudi najveckrat zavedeni.

Govorim o teh mozeh.

V zgodbi sledimo dvema glavnima protagonistoma: Ulrichu in Georgu.

(1) G. K. Chesterton, Angleski pisatelj (1874 — 1936)

14



2.2. GLAVNA KARAKTERJA

2.2.1. Ulrich

Ulrich je prvi karakter, ki sem ga ustvarila za to zgodbo, in ¢eprav imajo vsi trije karakterji
pomembno vlogo v svojem delu zgodbe, je Ulrich zame osebno ‘glavni' karakter.

Ulrich je tank modela Panzer 1V, ki polovico
svoje zgodbe bije v Afriki, drugo polovico pa v
bitki za Berlin.

Velikokrat je zrtev posmeha, ker je po naravi
zelo naiven in prekomerno poslusljiv, njegov
nos je kot "orlovski nos", kakr$nega so takratni
ilustratorji risali na propagandnih plakatih proti

Zidom.

Ocitno je, da se Ulrich velikokrat ne zaveda
tezke situacije v kateri se znajde, ne razume
pomena smrti, ne razume sovrastva. Ker je
programiran tako kot vsi drugi tanki, ni

sposoben izpeljati svojih lastnih odlo¢itev brez

ukaza nadrejenih.
(Slika 5)

Ulrich ponazarja vojaka, katerega um je sprala nacisti¢na propaganda, oziroma vojaka, ki
slepo verjame v svojega vodjo, kot otrok, ki je bil ze od majhnega vzgajan za to, da se bo

nekega dne brez ugovarjanja boril za svojo drzavo.

"?4 %; A 1
AN\
N,

EIN DOKUMENTARFIIM UBER DAS/#
WELTJUDENTUM ;

(Slika 6) )
- Primer prikazovanja Zidov v tretjem Rajhu

15



2.2.2. Georg

Georg je izmed treh glavnih likov najbolj ekspresiven, ker je dodatno programiran, da bi
razumel in dozivljal Custva, kot jih dozivljajo ljudje. To pa je nekaj, kar mehanski vojak se ni
cutil.

Georg je model letala Ju-87G-2, oziroma Stuka.
Za razliko od tankov, ki imajo svoje poveljnike,
so letala dosti bolj samostojna in inteligentna,
ker morajo sama izbrati pravilne nacine boja.
Georg je kot karakter najstarejSega brata, ki z
izjemno radostjo skrbi za svoje mlajSe brate —
¢lane njegove eskadrile.

Zaradi svoje Custvene nadgradnje lahko cuti
bratovsko ljubezen in skrb, tako kot tudi izjemno

sovrastvo.

(Slika 7)

Georg ponazarja vojaka, ki se je proti svoji volji prisiljen boriti v vojni. Ni velik navdusenec
nad rajhom, ter mu ni mar za to, kdo zmaga v vojni. Temu sta pripomogli bridka jeza in

zamera, ki ju kroti do Nemcev in Anglezev zaradi stvari, ki jih je v vojni izgubil.

16



2.3. STRANSKI KARAKTER]JI

V zgodi je veliko drugih karakterjev, nekateri z manj, nekateri z bolj pomembnimi viogami,
nekateri pa so tudi klju¢ni pri pripovedovanju zgodbe.

lvan

Ivan je karakter, ki situacijo v zgodbi vidi skozi
ruske oci. Je najstarejsi in najbolj izkusen med
karakterji.

Ivan je tank modela T-35 in ima od glavnih
karakterjev najmanj vloge v zgodbi, a je
pomemben ob koncu. Njegova zgodba se na
kratko preplete z Georgovo, tako kot se
Georgova preplete z Ulrichovo.

V zgodbi ponazori drugacen odnos med tankom
in poveljnikom kot ga ima Ulrich s svojim.

Ivan se bori za svojo domovino z vso radostjo, ki
jo premore, ker verjame, da bo mir po zmagani
vojni vreden vsega truda in trpljenja, skozi katera
se morajo prebiti.

(Slika 8)

SS-Scharfiihrer Alfons VVogel — Ulrichov poveljnik. Vogel je prikazan kot predan
nacionalisti¢ni socialist, ki brez dvoma verjame, da so vsa fiihrerjeva dejanja edine pravilne
resitve. Je egoist, a po izkuSnjah naj ne bi bil slab poveljnik. Z Ulrichom velikokrat ne ravna
lepo, a naivec Ulrich mu vselej verjame, tako kot vsak drug tank verjame svojemu poveljniku,
da je to edini pravilen in pravien nac¢in ravnanja z tankom.

'‘Der Reichsadler' Johannes Reichsadler — Reichsadler je poveljnik Ulrichove cete v Afriki
in rahel navdih za njegov nastanek je bil Erwin Rommel ter njegovo ocetovsko obnasanje do
svojih ¢et. Reichsadler je nasploh dobrovoljen, a strog glede svojih ukazov. Po njegovem
prepric¢anju bi morali poveljniki s svojimi tanki ravnati dobro in poskrbeti, da se le-ti dobro
pocutijo. Reichsadler je prijatelj Alfonsa Vogla, saj sta se skupaj borila ze v Franciji leta
1940.
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Tovari$ losef Zvezda — Ivanov komandant. Za razliko od Alfonsa, je losef v svojem delu
novinec. losef je izjemno pozitivno naravnan komandant, in je nasploh kot popolno nasprotje
Alfonsu. Tanke vidi kot sebi enake, in je pripravljen tudi nemskim vojakom dati moznost
prezivetja.

V nenapisanem nadaljevanju zgodbe Iosef naveze zelo dobre prijateljske odnose z
Reichsadlerjem, med tem ko je slednji pridrzan kot vojni ujetnik.

Markus — Markus je najpomembne;jsi stranski lik v Georgovi zgodbi, saj se vecino prvega
dela zgodbe Georg ukvarja z njim. Merkus naj bi bil rahlo defektiven, in brez krdelnega
nagona, zaradi ¢esa noce sodelovati s svojo skupino tako, kot bi moral. Georg je odloc¢en da
ga zeli spremeniti, ter ga naposled vidi kot majhnega brata, za katerega je odgovoren in ga
mora zaScititi.

Borivoj — Borivoj je Cehoslovaski ¢lan RAF-a (Royal Air Force), ki se ob dolo¢enem

dogodku neprijetno zaplete z Georgom.

Georgova eskadrila — Poleg Georga in Markusa je v Georgovi eskadrili $e sedem drugih
¢lanov; Siegfried, Emil, Dachs, Dieter, Xavier, Christoph in Waldo.

Skozi zgodbo nimajo pomembne vloge, v spomin pa se lahko vtisne Siegfried, ki v neki tocki
v zgodbi izgubi polovico svojega nosu.
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3. PRAKTICNI DEL

3.1. Potek dela
[lustracijo sem kot svoj projekt izbrala iz enega samega razloga; ljubim ilustriranje.

Z ilustracijami imam ze nekaj izkusenj, saj sem pri zalozni SMAR-TEAM v preteklih letih
ilustrirala nekaj knjig:

e Posastna Zver (Stefan Vasi¢, 2010),

e Dezela Bambus (Tasja Videmsek, 2010),

e Basni postavljene na glavo (Blaz Glogovéan, 2012).

e Dobri Ikelos (samoizdaja, 2011)

Da sem lahko pric¢ela z delom, sem morala najprej najti resitev, kak$ne vrste ilustracij si Zelim
v svoji knjigi. Glede na tematiko zgodbe, sem se odloéila za ilustracije, ki spominjajo na

propagandni plakat v ¢asu druge svetovne vojne.

llustracije so bile narejene popolnoma digitalno z uporabo programov Paint Tool SAI ter GNU
Image Manipumation Program (GIMP).

P.T. SAl sem uporabljala pri vec¢ini dela, kot so izrisovanje ilustracij, barvanje in tako naprej,
v GIMP-u pa sem dodala teksturni efekt ter naslove.

Za risanje sem uporabila grafi¢no tablico Intuos 4. Risanje s pomocjo grafi¢ne tablice je zelo
podobno risanju s svinénikom, a je vecini tezko zaceti, saj ima drugacno koordinacijo med
oc¢esom in roko. V glavnem risanje poteka, tako da koncek tabli¢nega pisala potegnes po

tablicnem ekranu in istoCasno Se ta poteza izriSe na ekranu racunalnika.

Delo samo je bilo zahtevo, a predvsem zabavno. Pri nekaterih ilustracijah je bilo sicer teZje
zajeti dogajanje poglavja v eni sliki, ali pa je bilo dogajanje tezko uprizoriti, a mi je
navsezadnje le uspelo.

[lustracij nisem zelela mocno senciti ali jim dodajati globine, temve¢ sem namesto tega
izbrala bolj ploskovite slike, brez obrob, le barva ob barvi, kar je bil na¢in, mnogokrat

uporabljen na propagandnih plakatih.
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Barve sem ve¢inoma poskusala obdrzati mo¢ne in tople, a pri kar nekaj ilustracijah sem se

odlocila za drugacno pot, da bi bolj ugajale vsebini poglavja.

V naslovih sem uporabila tri fonte: Impact, Kremlin in Matura MT.

Impact je eden od mojih najljubsih fontov in na sreco tudi font ki bi lahko spominjal na pisavo
ki je bila uporabljena na propagandnih plakatih. Font Kremlin je bil izbran, ker spominja na
cirilico, zato je tudi ve¢inoma uporabljen na poglavjih ki se bolj ali manj osredotocajo na
ruske junake.

Matura MT je uporabljen le enkrat in sicer na plakatu, ki naj bi spominjal na italijanskega.
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3.2. Ilustracije

(Slika 9) (Slika 10) (Slika 11)

lustracije 1, 2, 3

Ilustracija 1 je bila testna ilustracija, ki mi osebno sicer ni v§ec, in jo bom v prihodnosti
verjetno predelala. Na njej je Georg in pa letalisCe, kar se navezuje na dogodke iz prvega
poglavja, in Georgovega zacetka.

lustracija 2 je ena izmed mojih najljubsih v seriji. Na njej je ¢eta tankov, Ki se v drugem
poglavju pripravlja na izvoz. Poskusila sem uporabljati ¢im manj barv, da sem ohranila ¢im
bolj enostaven videz.

llustracija 3 prikazuje Vogela, Ki je v tretjem poglavje prvi¢ predstavljen. V svojih ilustracijah
sem se poskusila ¢im bolj izogniti uporabi nacistiénih simbolov (npr. svastike), zato sem
insignije na njegovi uniformi pustila mocno stilizirane.
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(Slika 12) (Slika 13) (Slika 14)
llustracje 4, 5, 6

Pri ilustraciji 4 sem uporabila druga¢no obliko pisave kot na drugih ilustracijah. Uporabljena
oblika pisave se imenuje Matura MT, medtem ko sem na vecini ostalih ilustracijah uporabila
obliko Impact. Na tak nacin sem zelela izpostaviti italijanski plakat, ki promovira svoje
nemske zaveznike in ni tipi¢en nemski plakat. Na tej ilustraciji tudi prvi¢ prikazem Ulrichov
obraz.

Ilustracija 5 prikazuje Markusa in Georga, roka slednjega prijateljsko stegnjena ¢ez ramena
svojega kolega.

Tlustracija 6 je Se ena tistih, ki SO mi posebej vse¢, in je nekak$na kandidatka za naslovnico.
Roki na njej pripadata Markusu in Georgu, ki v Sestem poglavju skleneta stavo. V ozadju so
barve zastave tretjega rajha.
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(Slika 15) (Slika 16) (Slika 17)

llustracije 7, 8, 9

Ilustracija 7 veliko bolj spominja na grafi¢no sliko kot pa na propagandni plakat, in ¢eprav
glede na stil izstopa in izgleda kot naslovnica, je ne bi zelela spremeniti. Od vseh ilustracij ta
izgleda najmanj propagandno.

llustracija 8 je ena bolj zabavnih ilustracij v seriji in je prva, ki prikazuje enega od sovjetskih
junakov. Na sliki je ruski poveljnik. Plakat je ve¢inoma rdece - zlat, tako kot zastava
sovjetske Rusije. V tej ilustraciji je bila tudi prvi¢ uporabljena pisava Kremlin.

Tlustracija 9 se osredotoca na pogovor med Georgom in Markusom, in je ve¢inoma le to —
pogovor.
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(Slika 18) (Slika 19) (Slika 20)
llustracije 10, 11, 12

llustracija 10 prikazuje napad, ki je opisan v desetem poglavju iz vidika letal. Plakat je zelo
ploskovit in dobro opravlja svoj namen propagandnega plakata, saj izgleda, kot da bi pozival
ljudi, naj se zdruZzijo v napad proti Moskvi.

llustracija 11 je v nekaterih pogledih podobna ilustraciji 10, to pa zato, ker enajsto poglavje
opisuje enako bitko kot deseto, a s pogledom ruskega tanka. Letala napadajo diagonalno
navzdol, tank pa diagonalno navzgor.

[lustracija 12 je narisana v rahlo drugacnem stilu, saj vsebuje nezne barve in gradient. Na
ilustraciji vidimo krilo poveljnika, ki zakriva tankove o¢i, kar se nanasa na del tega poglavja,
v katerem poveljnik VVogel razlaga tanku Ulrichu, v svojem izjemno desni¢arskem umu, kam
Nemci spravljajo Zide, ter zakaj je to tako. Ulrich, ki ni sposoben ugovarjati svojemu
poveljniku, sprejme dano informacijo ter verjame, da je pravilna in resni¢na — tako kot miljoni
nemskih moz in Zena, v opomin na danasnji ¢as in dogajanje.
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(Slika 21) (Slika 22) (Slika 23)

llustracije 13, 14, 15

llustracija 13 je zelo enostavna, tako po videzu kot po razumevanju. V tem poglavju se Ulrich
izgubi v puscavi.

llustracija 14 je bila narisana bolj kot naslovnica revije kot pa propagandni plakat.

llustracija 15 je orisuje nemske sile, ki evakuirajo iz Afrike. Ilustracija je zelo enostavna a
zelo barvna ter ocitna.
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DAMNIT, BORHS!

(Slika 24) (Slika 25) (Slika 26)
llustracije 16, 17, 18
lustracije 16 je predelava ene od mojih starejsih slik iz leta 2011.

Na ilustraciji 17 je silhueta poljskega karakterja Borysa, zaradi katerega se RAF eskadrila
znajde v zgodbi.

llustracija 18 je najbolj enostavna in najbolj prazna od vseh, ker je naslovnica poglavja, Ki je
klju¢ni dogodek v Georgovi zgodbi in eno najbolj Zalostnih poglavij v zgodbi. Kakrsen koli
dodatek k tej naslovnici bi bil odve¢, saj ¢rnina pove prav vse.
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GET BACK

(Slika 27) (Slika 28) (Slika 29)

llustracije 19, 20, 21

llustracija 19 govori o poglavju, v katerem se nemska vojska pelje domov mimo
bombardiranega Dresdna.

Ilustracija 20 je edina, ki prikazije ¢loveka, ali del le-tega. llustracija bolj spominja na
naslovnico revije kot na plakat, a mi v kakrSnem koli primeru ugaja.

lustracija 21 je ena redkih ilustracij v kateri je uprizorjeno celotno telo. Vidimo Georga in
Borivoja, poglavje enaindvajset je hkrati ponovitev poglavja osemnajst, a iz Borivojeve
perspektive.
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IN RLISSIH
| P T

(Slika 30) (Slika 31) (Slika 32)

llustracije 22, 23, 24

llustracija 22 prikazuje Georga in Rudolfa obrnjena drug od drugega, in s tem nakazuje tudi
na nesporazum med njima.

Ilustracija 23 je v ve¢ pogledih podobna ilustraciji 3 - ima enake barve ter poveljnika (tokrat
Reichsadlerja) na stedini. Tudi ta naj bi bila bolj podobna reviji kot plakatu. To je edina
ilustracija, za katero sem uporabila svin¢nikovo skico kot podlago.

Na ilustraciji 24 je prikazan Ivan. Je zelo minimalisti¢na in barvno skromna. Sprva sem na
njej zelela dodati tudi losefa, a se je izkazalo, da je z dodanimi barvami ilustracija izgubila
resni izgled, ki sem ga Zelela prikazati.
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“TOTAL
CRISIS

(Slika 33) (Slika 34) (Slika 35)

llustracije 25, 26, 27

Na ilustraciji 25 je prikazan potrti Georg, ki ga Rudolf poskuSa pomiriti. [lustracija je
temacna, ter se tako sklada z Custvi glavnega karakterja na njej.

llustracija 26 prikazuje Alfonza, ki 'spe¢' lezi v snegu. Plakat je svetlejsi okoli karakterja, in
bolj ko se oddaljuje, bolj zarjavet in propadel izgleda plakat.

Ilustracija 27 je ena izmed redkih, ki daje obcutek globine, jas prikazuje svetlejSega Ivana in
temnejSega Ulricha, ki sedi v njegovi senci.
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GET GOING

(Slika 36) (Slika 37) (Slika 38)
llustracije 28, 29, 10

Na llustraciji 28 je prikazan Berlin v razvalinah, zelo svetlih barv. 1z tal se kadi, na najvisji od
stavb pa stoji figura — Borivoj, ki ¢aka da ga doleti usoda.

Ilustracija 29 je Se ena izmed tistih ki izgleda bolj kot dejanska ilustracija, kot pa propagandni
plakat, saj je na njej ve¢ odtenkov iste barve (zelene), ter dva razgibana karakterja.

[lustracija 30 je zelo enostavna in centrirana, in je Se ena izmed tistih, ki so mi zelo vSec. Je
zelo ploska in precej minimalisti¢na, na njej so ve¢inoma le barve in ¢rke, z izjemo sovjetske
zvezde in nemske kape.
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(Slika 39) (Slika 40)

llustracije 31, 32

Na llustraciji 31 vidimo dva karakterja (Georga in Borivoja), ki padata navzdol po sredini
ilustracije. Tako kot ilustracija pred njo je tudi ta fokusirana na sredino slike.

llustracija 32 ima bolj vidno teksturo kot katerakoli druga ilustracija, in s tem daje videz
obrabljenosti in starosti, kar se sklada z naslovom zadnjega poglavja — Forget (Pozabi).
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4. RAZPRAVA

V ilustriranju nikakor nisem neizkusena. Predstavljen inovacijski predlog tudi ni moj prvi
preizkus v tem.

.....

neomejena Kreativnost.

Za razliko od knjige 'Dobri Ikelos' te knjige 'Curse or Hail us' ne Zelim izdati v samozalozbi,
ker meni osebno ta nacin izdaje knjige ne bi dal obc¢utka 'prave' knjige. V prihodnje zelim
poiskati primerno, po moznosti uveljavljeno zaloznisko hiso, kjer bi bili pripravljeni izdati
mojo knjigo z avtorskimi ilustracijami.

Tudi finan¢no se ne bi iz§lo, saj sta tisk in izdaja dvajsetih izvodov knjige 'Dobri Ikelos', ki je
zgodba z 11 ilustracijami in 24 stranmi, stala priblizno 250€. Zgodba 'Curse or Hail us' pa ima
32 ilustracij in okoli devetdeset strani, torej bi stala precej vec in tega si ne morem privosciti.

V prihodnosti zelim postati profesionalna ilustratorka, vendar me skrbi da je moj stil risanja
prevec stripovski in da me zaradi tega zaloZbe ne bi jemale dovolj resno.

Zanimivo je, da moji najljubsi ilustratorji riSejo v povsem druga¢nem stilu kot jaz; dober
primer je slovenska ilustratorka Alenka Gosnik Godec, ki je ena od mojih najljubsih
ilustratork ze odkar sem bila majhna.

llustracija Alenke Gosnik Godec (Slika 41)

Bolj kot ilustratorji name vplivajo racunalniski umetniki iz interneta, animatorji in stripovski
umetniki, kot na primer Don Bluth (animator — Secret of NIMH (1982), All Dogs go to
Heaven (1989)) in Tomm Moore (animator — Secret of Kells, 2009).

llustracija Tomma Moora (Slika 42)
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V navdih so mi tudi risanke s katerimi sem odrascala, predvsem Batman: The Animated
Series (Werner Bros., 1992-1995), Treasure Planet (Disney, 2002) in Prince of Egypt
(Dreamworks, 1997). Na razvoj mojega stila pa so mo¢no vplivali razli¢ni internetni stripi.
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ZAKLJUCEK

Projekt 'Curse or Hail us' (v originalu imenovan 'Once We Were Soldiers', a je bil
preimenovan, ker je bil ta naslov preve¢ podoben naslovoma ze obstojecega filma in knjige)
je do sedaj eden od mojih najvecjih projektov, ker zdruzuje mojo ljubezen do fikcije, druge
svetovne vojne in mojo zeljo po razumevanju nemskih vojakov.

Ze od vsega zaGetka sem nacrtovala, da bi ta zgodba postala ilustrirana knjiga za mladino, ki
bi morda privabila tudi kak$nega odraslega bralca z namenom, da se 2. svetovna vojna in
vojaki, predvsem sovrazniki, predstavijo v drugacni luci.

Projekt se je zacel julija 2011 in novembra istega leta sem zacela pisati zgodbo.

Leta 2012 sem napisala novo zgodbo z novimi karakterji (Sailing Barbara), vendar se mi
osebno zdi, da ni nikoli dosegla zgodbe Curse or Hail us.

Velikokrat sem bila v dvomih glede tega, ali je zgodba res tako dobra kot se mi zdi, a vsaki¢
ko sem bila v dvomih, mi je nekdo poslal sporocilo o tem, da je prebral mojo zgodbo in kako
se ga je dotaknila ter kako dobro je napisana. In menim, da je bistvo zgodbe prav v tem, da se
bralca dotakne, da s pomocjo ilustracij, ki so v obliki propagandnega plakata, bralec zacuti
mo¢ in vpliv propagande in njenih razseznosti.

Prisla sem do zakljucka, da je zgodba dovolj kvalitetna za mladino in mlade odrasle, a me je
strah, da vecini odraslih ne bi bila najbolj po godu, predvsem zaradi tematike.

Verjamem, da bo Curse or Hail us postala nekega dne »prava« knjiga. Zelo me zanima odziv
bralcev in kritikov.
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