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POVZETEK

Tipografija je veda, ki se ukvarja z ustvarjanjem in urejanjem &rkovnih vrst. Crkovne
vrste so sestavljene iz posameznih tipografski znakov. Za ustvarjanje teh znakov pa je
potrebno poznati nekaj pravil . Prvo pravilo je kontrast. Z njim vplivamo na
dinami¢nost ¢rkovne vrste. Drugo pravilo je ritem . Ritem je pomemben zato, da se
ustvari ritmi¢na struktura med érkami. Tretje pravilo pa je enotnost. Crke se morajo

med seboj povezovati, in s tem ustvariti skladno celoto.

Tipografije delimo na serifne in neserifne. Poznamo veliko razli¢nih vrst pisav in vsaka

od njih ima svoj karakter ter svoje znacilnosti.

Naso ¢rkovno vrsto bomo delali v programu Type Tool podjetja Fontlab Ltd. .

Crkovne vrste lahko namestimo na ve¢ na¢inov. Namestitvena datoteka pa ima
koncnico .otf ali .ttf. Te datoteke pa lahko ustvarimo v programih za urejanje crkovnih

vrst.

Pri tipografijah lahko eksperimentiramo z razmerji. Najbolj pomembna sta mikro in
makro razmerje. Makro razmerje se ukvarja s postavitvijo tipografskih elementov na
format. Mikro razmerje pa je eksperimentiranje s ¢rkovnimi oblikami, preoblikovanjem
in ustvarjanjem novih tipografij.

Ustvarili smo tipografijo, Ki je igriva in je podobna ro¢ni pisavi.



ZAHVALA

Iskrena hvala mentorju od katerega predavanja so me vzpodbudila k raziskovanju in ker

mi je vedno nudil odgovore na moja vprasanja.



1. UVOD

Tipografija vpliva na nasa zivljenja bolj kot si mislimo. Vsak oglas, vsaka beseda, ki jo
preberemo ima svoj pomen in tipografija ji pomaga to doseci. Vsaka tipografija 0z.
pisava ima svoj namen.. Re¢emo lahko tudi, da ima svoje karakterne znacilnosti, ki jo

opisujejo in ji dajejo vecji pomen pri oblikovanju.

V tej raziskovalni nalogi bomo predstavili zakaj je tipografija pomembna, kaksne vrste
poznamo, kako jih uporabljamo in kako oblikujemo. Ustvarili bomo svojo ¢rkovno
vrsto, Ki bo igriva in se bo lahko uporabljala za veliko razli¢nih namenov. Pisava bo
zgledala kot, da bi jo napisali z roko. PoskusSali bomo upostevati vsa pravila, ki jih

bomo omenili v raziskovalni nalogi.



2.PRINCIPI OBLIKOVANJA CRKOVNE VRSTE IN
TIPOGRAFSKIH ZNAKOV

Preden za¢nemo z opisovanjem oblikovanja ¢rkovnih vrst in tipografskih znakov,

bomo razlozili kaj sploh pomeni ¢rkovna vrsta in tipografski znak.

Crkovna vrsta je nabor znakov ali z drugo besedo &rk, ki sestavljajo sistem zapisovanja.
Recemo mu pisava. Pricujoce besedilo je postavljeno v ¢rkovni vrsti Times New Roman

(slikal), ki jo je oblikoval Victor Lardent.

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopyq

rstuvwxyz !?2&S-)!
0123456789

Slika 1: Primer pisave Times New Roman

(http://www.identifont.com/samples/adobe/TimesNewRoman.qif).

Tipografski znaki so sestavni del vsake pisave. Poznamo naslednje:
e male in velike ¢rke,
e Stevila,
e locila,

e in posebne znake.

Pri oblikovanju tipografij imamo neomejeno moznosti. Zato je dobro vedeti nekaj
smernic preden se lotimo oblikovanja nove pisave. Vedeti moramo,kaj je Ze bilo
narejeno, izumljeno in realizirano. Prav tako pa imamo nekaj pravil , ki se jih moramo

drzati.


http://www.identifont.com/samples/adobe/TimesNewRoman.gif

Prvo pravilo je kontrast pisave.

Ta je pri tipografiji klju¢no nacelo na vec¢ ravneh. S kontrastom lahko obc¢utno vplivamo
na dinamiko pisave. Z njim lahko vplivamo na kontrast med telesom in negativnim
prostorom ¢rke, na kontrast med tankimi in krepkimi linijami ter na kontrast med

proporci ¢rk.

Slika 2: Pisava z visokim kontrastom.

Drugo pravilo je ritem.
Pri tipografiji je pomembno, da skupina oblik, ki jih nizamo v linearne vrste ustvarjajo
ritmi¢no teksturo. Ritem se ustvari z izmenjavanjem ¢rne in bele barve in se kaze v

enakomerni teksturi brez motecih zgostitev ali presledkov.

Tretje pravilo je enotnost.
Povezanost ali enotnost vseh ¢rk je pomembna, da se ustvari harmonija med razli¢nimi

¢rkovnimi oblikami. S tem se ustvari tudi skladnost celote.



3. VRSTE TIPOGRAFIJ IN NJIHOVE KARAKTERNE
ZNACILNOSTI

Vsak dober tipograf se zaveda, da se vsaka tipografija ne sme uporabiti za vsako stvar.
Vsaka pisava ima svoje znacilnosti, svoj izraz, svojo duso in svoj pomen. Zato ima

vsaka ¢rkovna vrsta svoj namen.

3.1 Vrste tipografij

Tipografije so grobo razdeljene na dva tabora. Na eni strani imamo serifne pisave na
drugi strani pa neserifne pisave. Serifne pisave se najbolj uporabljajo v knjigah in
ostalih besedilih, neserifne pa za naslove in uvodna besedila.

V knjigah in besedilih se vecinoma uporabljajo serifne pisave. Te so lazje berljive kot
neserifne zato ker, dajejo obCutek povezanosti med ¢rkami. V sliki 3 je z rdeCo

oznaceno kje se ¢rki povezujeta.

Serifi imajo seveda veliko vliogo. Toda zakaj? Eno je, da vodijo, usmerjajo pogled
oc¢esa, pogosto vzpostavljajo kontinuirano linijo s ¢rke na ¢rko. Ker se ¢rke tesneje
povezejo, lazje beremo cele besede, in ne le posameznih ¢rk. Zaradi znacilnih
serifnih oblik postanejo skupki ¢rk (besede) znacilne stalne oblike, ki si jih zapom-
nimo kot celote, ker smo jim pa¢ zmeraj znova izpostavljeni. Bralec lahko ugotovi,
da ¢etudi je izpostavljen nekemu tekstu samo za trenutek, ze razbere doloc¢ene
besede, kljub temu, da je gledal besedilo veliko manj Casa, kot bi potreboval, ¢e bi

prepoznane besede izgovoril ali celo ¢rkoval. (Mancini,2005,65)

Slika 3: Povezanost ¢rk v ¢rkovni vrsti Georgia.



3.2 Karakterne znacilnosti pisav

Kadar delamo npr. plakat je dobro vedeti kakSne karakterne znacilnosti ima pisava, ki jo
zelimo uporabiti. Ker ima vsaka pisava svoje karakterne znacilnosti jo lahko samo v
dolo&enih primerih uporabimo. Ce se napacno odlo¢imo, lahko pride do nerazumevanja

tega kar zelimo z oglasom ali napisom doseci.

Slika 4: Slaba uporaba tipografije (http://www.loudbang.co.uk).

V sliki 4 se dobro vidi primer slabe uporabe tipografije. V tem primeru bi morala biti
izbrana tipografija, ki bi izrazala resnost in profesionalnost. Izbrana pa je bila
tipografija, ki je prevec igriva in neresna. Ta tipografija se imenuje Comic Sans MS in

je primerna za stripe.

3.2.1 Otroske pisave

Glavna znacilnost otroskih pisav je ta, da izgledajo igrive. Vse otroske tipografije
izrazajo naklju¢nost, neizdelanost in spros¢enost. Izrazajo otrosko razigranost in imajo

veselo vzdusje.

(wwk¥a mwnstar

Slika 5: Otroska pisava z imenom Cookie monster.

10



3.2.2 Tehno/futuristi¢na pisava

Zelo razsirjena kategorija, ki izraza moderno, tehni¢no, racunalnisko, digitalno estetiko.

Nekatere pisave tudi dajejo vtis, da jih ni oblikoval ¢lovek temve¢ jih je generiral

rac¢unalnik sam.

MU 1 Omium

Slika 6: Futuristi¢na pisava Neutonium.

3.2.3 Gotica

Gotica izvira iz srednjega veka. Gotica je simbol nemske tradicije in je bila zato
uporabljena za Sirjenje idej nacistov. Danes pa jo predvsem uporablja metalska

subkultura, ker sta glavni znacilnosti gotice temac¢nost in skrivnostnost.

METALLORD

Slika 7: Gotska pisava narejena za metalske glasbene skupine.
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4. RACUNALNISKI PROGRAMI ZA OBLIKOVANJE
TIPOGRAFIJE

Po svetovnem spletu krozi kar nekaj dobrih in pa tudi slabih programov za oblikovanje
tipografije. Med najboljse spadata Type Tool za zaCetnike in Font Lab Studio za
profesionalne tipografe.

4.1 Type Tool

Type Tool je naredilo podjetje Fontlab Ltd. Program je bil ustvarjen za zacetnike.
Njegov uporabniski vmesnik je pregleden in se ga lahko z lahkoto spreminja in prilagaja
po potrebi uporabnika. Program sicer ne ponuja toliko funkcij kot program Font Lab
Studio vendar se v njem lahko ustvarja enako dobra tipografija, kot v ostalih bolj

razSirjenih programih.

| TypeTool 3 - [Font - raziskovalna naloga [C:\..\raziskovalna naloga\raziskovana naloga.vfb]] - g
0@ Id | | |=.
F File Edit View Contour Glyph Tools Window Help = ][5 [

| T Name  |v| E' DefauttEnceding o wane

qonch |_cwen | dotleza |

Bursid_dellr | prcant sotarich | pue | comma | hphon | puried | choh | sws | oms | twe | thas | for

Bt | endueh | amdah | e [imdemard zewron |quizngm| oo

444444444444

Daravs | uows [Oencamil]_Otide |Orasia] mutiphy | Detach | Ugrons | O Thorn[gemmandt] agrwa | wmewe [screumiid_sigs |sduraci)

ot [aderoriz] g | octuh | ngrave | wicuts st | tham | yeroziz|_watdst

Use left mouse button to select one or more glyphs A 0041 SOT:62

Slika 8: Program Type Tool
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4.2 Font Lab Studio

Program Font Lab Studio je placljiv program, ki ga je naredilo podjetje z imenom
Fontlab Ltd. Namenjen je profesionalnim oblikovalcem tipografij. Program je skoraj
identic¢en kot Type Tool. Razlika se pojavi samo v dodatnih funkcijah, ki jih ponuja
Font Lab Studio in v uporabniskem vmesniku. Ze od leta 2000 je ta program veljal za

enega od najboljsi programov za oblikovanje tipografij.

a FontLab Studio - [Font - raziskovalna naloga [Ci..\raziskovalna naloga\raziskovana naloga.vibll - o IEE
)l | | | & .

Glyph Properties [El

Font: razskovalnanalogs

................

wne | b »
13! [ ooz

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

.............

n|lo|pe

Szt v ||oa| @] rame w | Namesmese  w | DetaurEncosng ~ | Gypn: 5 [0062] Seotes 0162

Use left mouse button to select one of more glyphs b 0062 S0T:62

Slika 9: Program Font Lab Studio
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5. NACINI IZDELAVE IN NAMESCANJE DATOTEK
TIPOGRAFIJE

Namestitveno datoteko za tipografije ali fonte prepoznamo po koncnici datoteke. Ta je
pa lahko .otf (open type font) ali .ttf (true type font). Te datoteke lahko ustvarimo samo

s pomocjo programov, ki to omogocajo.

5.1 Ustvarjanje datoteke .ttf v programu Type Tool.

Ko smo dokoncali z oblikovanjem naSe pisave in jo sedaj zelimo preizkusiti moramo

narediti naslednje korake:

Prvi korak: v menijski vrsti pois¢emo moznost »File« in jo nato kliknemo. Odprl se bo

nam spustni seznam opcij. [zberemo opcijo »Generate Font.«

[ 1]
Q@ | | | & .
File | Edit View Contour Glyph Tools W
1 New Ctrl+N
~ C\.\r
= Open.. Ctrl+0
Open Installed... [t Encodi
Clase wve_[dotac
& Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+Shift+5 [~
Gl Savead
Revert Ctrl+Shift+R ot mper
Generate Font... Ctrl+Alt+G &
<0
Import 3 6
Export L4
E F
Font Info... Ctrl+Alt+F [
Z Print.. Ctrl+P
1 raziskovana naloga.vfb
2 C\Users\.. \raiskovalna 2.vfb
3 raziskovana naloga.wvfb
4 C\Users\.. \raziskovalnavfb
Exit

Slika 10: Odpiranje moznosti Generate Font .
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Drugi korak: izberemo mesto kjer Zelimo shraniti naSo datoteko.

a Generate Font
Shrani v . primer v @ o
= Ime ‘ Datum spremembe  Vrsta
e Vasemu iskanju ne ustreza noben element.
Nedavna mesta
Namizje
=l
Knjiznice
Ta racunalnik
“
< >
Omredje
Ime datoteke: raziskovana naloga it L
Vrsta datoteke: All Forit Files L4 Preklici

Font name:
Show font preview

No font selected

Options [ install the font

Slika 11: Izbiri mesta za shranitev datoteke.

v raziskovana nalega.ttf

Slika 12: Datoteka se je nam shranila s kon¢nico .ttf.

5.2 Namescanje tipografskih datotek

Tipografske datoteke lahko namestimo na racunalnik preko mnogo nacinov.

Prvi nacin: odkljukamo moznost »install the font«, ko izbiramo mesto za Shranitev nase

datoteke.

15



Shrani v: . Nova mapa
I= Ime
i
MNedavna mesta

Namizje

Knjiznice
LY

Ta racunalnik

“
<
Omregje
Ime datoteke:

Lenerate ront

v @ E-

Datum spremembe

-

Vagemu iskanju ne ustreza noben element.

Vrsta

raziskovana naloga tf v Shrani

Vrsta datoteke: All Fort Files v Prekdici

Font name:
Show font preview

No font selected

Options Install the font

Slika 13: Izbira moznosti »Install the Font«.

Drugi nacin: kliknemo na naso shranjeno datoteko z desno tipko (slika 14). Prikaze se
nam seznam opcij. Kliknemo na opcijo namesti. Odpre se nam okno (slika 15) in

tipografsko datoteka oz. font se namesti na na$ racunalnik.

Lo = primer - = e
DOGIS O:novno  Skupna raba Pogled ~ @
— 'y i ™ A+ HEH
B & [ premaknivr X izbrisi v b= ) A7 bdizberivse
= i Eai g = e izberi ni¢esar
Kopiraj Prilepi jv~ = i MNova Lastnosti
Pl ! A L Kopiraj v =f Preimenuj mapa - &5 g2 Preabrmiizbar
® - 4 » raziskovalna naloga Predogled o
Natisni
A _
0 Prijubljene Ime &) Namesti
%# Dropbox s raziskovana 0 Drobilnik ve Ti
B Namizje
| Nedavna mesta & Moveto Dropbox
& Prenosi @ Preglej s programom ESET Smart Security
Dodatne monosti [
& SkyDrive i i
Za odpiranje uporabi ...
*d Domaéa skupina & MagicIS0 L
Daj v skupno rabe z/s 3
1M Ta racunalnik E Dadaj v arhiv...
| Dokumenti E Dodaj v "raziskovana naloga.rar”
W' Glasha E Stisni in poélji po e-poti
i Namizje B stisni v "raziskovana naloga.rar” in poslji po e-posti
& Prenosi Pozii D
=] Slike
8 Videoposnetki lzrezi
iy Lokalni disk (C2) Kopiraj
Ustvari bliznjico
[N o kS p
Izbrigi =
1element 1 izbran element, 24,1 KB =

Video Do...

Preimenuj
Lastnosti .

Slika 14: NamesScanje tipografske datoteke.
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Mamesicanje pisav

Mameicanje raziskovalna naloga (1 od 1 pisav)

Slika 15: Prikaz okna za namescCanje tipografske datoteke.

Tretji na¢in: v raCunalniSkih nastavitvah pois¢emo nastavitve za pisave (Slika 16).
Odpremo te nastavitve (slika 17) in noter potegnemo naso tipografsko datoteko.

Namestitev se bo sama zacela. Odprlo se nam bo isto okno kot prej (slika 15).

Pisave
h Predeogled, brisanje ali prikaz in skrivanje pisav
Spreminjanje nastavitve pisav | Prilagoditev besedila ClearType

Slika 16: Nastavitve za pisave.

i Pisave = &

® ~ 1 A « Videzin prilagajanje » Pisave » w ¢ PreiciPisave »

Domaca stran nadzome ploice e Lo
i Predogled, brisanje ali prikaz in skrivanje pisav v

Nastavitve pisave racunalniku
Poisci vee informacij o pisavah =
v spletu Jer Organiziraj = U) Zdrobi datoteko & - @
P besedilo ClearType "
-
velikost pisave Albig Abg Abg Ab g

1fontnavadno  AdobeArsbic  AdobeCaslon  Adobe Fan Heiti
Pro Std krepko

Abg Abg Abg Abg

Adobe Fangsong Adobe Adobe Gothic Std  Adobe Hebrew
Std navadno Garamond Pro krepko

Abg Abg Abg Abg

Adobe Heiti Std Adobe Kaiti Std ~ Adobe Ming 5td  Adebe Myungjo
Glejte tudi navadno navadno Lahke Std Srednje

Storitve za besedila in jeziki v

vnosa Stevilo elementov: 295

Prilagoditer i

Slika 17: Nastavitve za pisave.

Cetrta moznost: spet desno kliknemo na naso datoteko in izberemo moznost predogled

(slika 18). Odpre se nam novo okno. V zgornjem levem kotu nato kliknemo na gumb
namesti (slika 19). Odpre se nam okno za namestitev tipografske datoteke (slika 15).

17



primer - ol

iled
= & o
) B A Izberi vse
ridi v J £ , o
= s Ne izberi nicesar
Nova Lastnosti
ey | T = & EPereobmiizbor
Predogled
Natisni
@ Namesti
@ Drobilnik

&  Move to Dropbox

(@ Preglej s programoem ESET Smart Security

Dodatne moznosti »

Slika 18: Izbira moZznosti predogled.

Tiskanje B Namesti

Ime pisave: raziskovalna naloga
Orisi TrueType

Slika 19: Gumb za namestitev datoteke.



6. RAZMERJE MIKRO IN MAKRO TIPOGRAFIJE

Pri tipografijah lahko eksperimentiramo z dolo¢enimi razmerji. Poznamo dve vrsti
razmerij. To sta mikro in makro razmerje. O makru razmerju govorimo kadar
eksperimentiramo s prelomi in kompozicijami. Mikro razmerje pa je eksperimentiranje

neposredno s ¢rkovnimi oblikami in oblikovanjem nove tipografije ali posamezne ¢rke.

6.1 Makro razmerje

Makro razmerje se ukvarja s postavitvijo tipografskih elementov na format.
Tipografska ploskev je blok besedila, ki ga je potrebno preko spreminjanja in
manipuliranja z mnogimi orodji oblikovati tako, da ustvarimo pogoje za u¢inkovito
prenosnost informacij. Pri oblikovanju je potrebno biti pazljiv na to, da so ¢rke nosilci
pomena, prenasalci informacij oz. jezika in je zato potrebno biti pozoren na berljivost.
Gostota teksta, ton tekstovne ploskve in same barve ¢rk so odvisni od razmika med

vrsticami in posameznimi ¢rkami ter od vrste in stila tipografije.

6.2 Mikro razmerje

Mikro razmerje je eksperimentiranje s ¢rkovnimi oblikami, spreminjanje njihove oblike
in oblikovanje novih tipografij. Pri tem morajo biti tipografi pozorni na to ali je pisava

serifna ali nesirifna in ali je ¢rkovna vrsta ekspresivna.
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7. 1ZDELAVA CRKOVNE VRSTE

Preden za¢nemo z izdelavo ¢rkovne vrste je najbolje, da si izdelamo podlago na kateri

bomo delali. VV Adobe llustratorju si pripravimo prostor.

ZGORNII ROB

SREDNJA CRTA

OSNOVNA CRTA

SPODNII ROB

Slika 20: Podlaga v Adobe llustratorju.

Osnovna Crta je ¢rta, na kateri stojijo vse ¢rke. To daje ¢rkam obcutek, da imajo spodnjo
poravnavo. Crke katere imajo ukrivljene oblike kot sta o in u, pa so postavljene tako, da

segajo malo ¢ez osnovno Crto.
Srednja crta je postavljena med osnovno ¢rto in zgornjim robom. Njen namen je ,

poravnava malih ¢rk z namenom, da so vse enake viSine. Ampak to ne velja za vse

pisave.
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Slika 21: Primer sredinske poravnave v ¢rkovni vrsti Times New Roman.

Zgornji rob sluZi temu da, po njem poravnamo vse velike ¢rke in nekaj malih érk. Ce

¢rke presegajo to Crto, lahko pride do neenakosti in izstopanja ¢rk.

Spodnji rob je meja, ki jo morajo upostevati vse ¢rke katerih del se spusca pod osnovno

¢rto. Taksne ¢rke so p, y, j, g, in g.

7.1 Izdelava nase ¢érkovne vrste

Crkovno vrsto smo naredili v programu Type Tool. Odlo¢ili smo se, da bomo izdelali

igrivo pisavo katera bo imela izgled ro¢ne pisave.

V ustvarjanju te ¢rkovne vrste smo naleteli na mnogo tezav. Ena izmed njih je bila
debelina ¢rk. V Adobe Ilustratorju smo si naredili podlago in tam zaceli risati. Problem
pa je nastal, ko smo narisano &rko prenesli v program Type Tool. Crka ni imela
ustrezne debeline, ki smo si jo Zeleli. Ko smo prvo teZavo odpravili pa se je pojavila
druga. Spet, ko smo ¢rko kopirali v program Type Tool je prislo do teZave. Program na
¢rki ni prikazal tako imenovanih sider s katerimi bi lahko do konca perfekcionirali ¢rko.
Ko pa jih je dodal pa jih je dodal na neuporabnih mestih.

Zaradi teh dveh tezav smo opustili risanje ¢rk v Adobe Ilustratorju in smo jih od tega

trenutka samo ustvarjali v programu Type Tool.

Prva ¢rka, ki smo jo dokoncali je bila ¢rka a. To smo pa naredili zato, ker bomo risali

ostale ¢rke po njenem zgledu.
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Slika 22: Prva ustvarjena ¢rka.

Ko smo to ¢rke naredili, smo se lotili ostalih ¢rk pri katerih lahko uporabimo ¢rko a za

izhodisce.

Sokelele

Slika 23: Ustvarjene ¢rke s uporabo ¢rke a kot osnovo.

Za tem, ko smo ustvarile prej$nje ¢rke (slika 23) smo ustvarjali naprej.

Ko smo ustvarili vse male ¢rke, smo nadaljevali z velikimi. Tu pa je nastala ponovna
tezava. Ko smo preizkusili kako je pisava zgledala je prislo do nenavadnega
velikostnega razmerja med malimi in velikimi ¢rkami . Male ¢rke so bile samo za
malenkost manjse kot velike. Pri§lo je do nepreglednosti. Zaradi te teZave smo morali

spremeniti zgornji rob ¢rk.
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Slika 24: Visinsko razmerje med ¢rkami.

Ko smo konc¢ali s ¢rkami smo nadaljevali s Stevilkami in ostalimi tipografskimi znaki.

14 /-.

Slika 25: Nekaj tipografskih znakov, ki so ostali.

Font je bil s tem dokon¢an.
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8. METODOLOGIJA RAZISKOVALNEGA DELA

Metoda je premisljen, ustaljen nacin opravljanja neke dejavnosti. Vsaka metoda mora

biti objektivna in preverljiva. Najpomembnejse metode raziskovanja so:

e metoda analize in sinteze;

e metoda abstrakcije in konkretizacije;
e metoda deskripcije;

e primerjalna metoda;

e eksperimentalna metoda;

¢ metoda Studija primerov;

e brainstorming metoda.
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9. DRUZBENA ODGOVORNOST

Raziskovalna naloga je napisana z upostevanjem vseh pravil o druzbeni odgovornost.
Vsi podatki, ki so navedeni v nalogi so pravilni in preverljivi. Naloga se lahko uporablja

za nadaljnjo raziskovanje tipografije.
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